Informationen zu den Funktionen der FarmHelper 3-Anwendung stehen unter
https://fh3.eu zum Download zur Verfligung
Der Bot wird sich wahrend der harten Arbeit im Spiel um uns kUmmern
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I  Sprachanderung- und Systemanforderungen der Anwendung
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Um die Standardsprache der Anwendung zu dndern, sollte es unmittelbar nach dem Start der Anwendung, aber Bevor
Sie jedoch die vollstandige Fortschrittsleiste (griin) ladet, eine andere Sprache wahlen und mit OK bestatigen.
Andernfalls 1adt die Anwendung die Standardsprache nach dem Laden der Fortschrittsleiste.

Fiir den ordnungsgemalien Betrieb der Anwendung benétigt ist Windows XP oder héher und
Visual C ++ Redistributable fir Visual Studio 2017, das in der 32-Bit-Version installiert ist
VC ++ 32bit kann heruntergeladen werden von: https://fh3.pl/VC_redist.x86.exe (~ 14,5MB)



Il Allgemeines Erscheinungsbild des Anwendungsfensters

# Farm Helper 3 for Farmerama [3.27.15.193]

Mazwa uzytkownika Status Auto  Zblizajgce sie zbiory

Czas zbioru

Konto |Ustawiema I Szczegdty ogroddw | Stodola | Mhyn | Rynek nasion I Targ | Lista znajomych I Dzielnica rzemieginicza | Spdddzieinia I Poczta | R.ézne‘

Mazwa

Hasfo

|| Uwzglednij przy autematycznym logowaniu

Zaloguj sie

Zaloguj i uruchom przebwarzani

Dodaj konto

Utwérz kopie ustawien

Farmerama

Poziom

Nazwa poziomu

Punkty doswiadczenia:
Brakuje do nast. poziomu
Sianogrosze

Floreny

Gwiazdki

Farmarka

Zblizaigce sie zbiory

Czas zbioru

Calkowita wartosé towaru
ID:

Data rejestragi

Liczba logowar)

Bahamarama

Poziom

Nazwa poziomu

Punkty doswiadczenia:
Brakuje do nast. poziomu

Usun

Ziote banany

Der Anwendungsname und seine aktuelle Version werden immer in der oberen Leiste angezeigt

Fi

Mazwa uzytkownika

FarmHelper_1
Login

2019-02-18 17:50: 22
2019-02-18 17:50: 22
2019-02-18 17:50:23
2019-02-18 17:50:23
2019-02-18 17:50:23
2019-02-18 17:50:23
2019-02-18 17:50:23

Status

Polaczony
Rozfgczony

FarmHelper_1
FarmHelper_1
FarmHelper_1
FarmHelper_1
FarmHelper_1
FarmHelper_1

FarmHelper_1

(Czas zhioru

2019-02-16 12:11:56

Auto  ZFhlizajace sie zhiory
Satata

Hej FarmHelper_1!

Pobieranie danych ogrodu [Dzika fgka 1...
Pobieranie danych ogrodu [Lesna polana]...
Pobieranie danych ogrodu [ToDo: Eventplayfield]...
Mieznany ograd

Pobieranie danych ogrodu [Mawiedzony dam]...
Pobieranie zadan z domu farmerskiego

1. Ein Fenster mit der Liste der gespeicherten Farmerama-Konten
2. Ein Dialogfeld mit Informationen zu den von der Anwendung durchgefiihrten Schritten




Il Registerkarte "Konto"

Konto iUsmwienia | Szczeqdty ogroddw | Stodofa l Miyn I Rynek nasion I Targ I Lista znajomych l Dziglnica rzemiesinicza | Spétdzielnia | Poczta | Réinel

Data rejestracji
Liczba logowan

Bahamarama

Poziom

MNazwa poziomu
Punkty doswiadczenia:

MNazwa 4 FarmHelper_1
Hasb 5 asesseRBR R
B [ Uwzalednij przy automatycznym logowaniu
? [ Wyloguj
8 om przetwarzanie
g [ Dodaj konto ]
10 [ Utwérz kopie ustawien J
1 1 Usury

Farmerama

Poziom 18

MNazwa poziomu Siewca

Punkty doswiadczenia: 42 5653

Brakuje do nast. poziomu 3647

Sianogrosze 64 485,86

Floreny 45,00

Gwiazdki 7

Farmarka 5

Zhlizajace sie zbiory Salata

Czas zhioru 2019-02-16 12:11:56

Catkowita wartosc towaru 23 202,20

ID: 55483 750

2018-06-22 22:56:21
100

7
Kokosowy krdlewicz
14041

Brakuje do nast. poziomu 3 555
Zlote banany 30

. Informationen zum ausgewahlten Konto aus Feld 1, wenn es angemeldet ist

. Farmerama-Kontoname

. Passwort flir das Farmerama-Konto

. markiert: automatische Kontoanmeldung; nicht markiert: individuelle Anmeldung

. Schaltflache, mit der Sie sich bei Ihrem Konto anmelden kénnen

. Eine Schaltflache, mit der Sie sich bei Ihrem Konto anmelden und den Farmdienst starten kdnnen

. Schaltflache zum Hinzufligen eines weiteren Kontos zur Anwendung

10. Schaltflache, mit der die Einstellungen eines anderen Kontos kopiert und dem nachsten Konto zugewiesen werden
konnen (erforderlich ist Auswahl des Kontos (aus der unter Punkt 1 beschriebenen Liste), von dem aus die Einstellungen
kopiert werden sollen)

11. Léschen die unter Punkt 1 beschriebenen Einstellungen des ausgewahlten Kontos

Im Fenster 1 erscheint das Meni nach Driicken der rechten Maustaste

O 00N UV b W

Mazwa uzytkow... Status Auto  ZFblizajgce sie z... Czas zhioru

__ o

FarmHelper_& F'.u:uzi f  Zalogujsie
Uruchom przetwarzanie
10 Utwarz kopieg ustawien
11 Usun
13 Zaloguj sie na wszystkie konta
14 Zaloguj sie na wszystkie konta i rozpocznij przetwarzanie

7. Auswahl, um sich bei einem Konto anzumelden

10. Auswabhl, um die Einstellungen eines anderen Kontos zu kopieren und dem nachsten Konto zuzuordnen (wéhlen Sie
das Konto aus, von dem Sie die Einstellungen kopieren mochten)

11. Léschen die unter Punkt 1 beschriebenen Einstellungen des ausgewahlten Kontos

12. Die Auswahl wird nur aktiv, wenn das Konto, wo wir die rechte Maustaste verwendet haben, bereits eigeloggt ist.
13. Auswahl, mit der wir sich bei allen in der Anwendung gespeicherten Konten anmelden kdnnen, sofern die Auswahl
in Punkt 6 markiert ist

14. Auswabhl, die es ermdglicht, sich bei allen Konten anzumelden und deren Verarbeitung / Bearbeitung gespeicherte in
der Anwendung zu, sofern die Auswahl in Punkt 6 markiert ist



IV Registerkarte "Einstellungen"”
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15. Fenster mit Auswahl einzelner Betriebsflachen (Felder / Garten)
16. Auswahl der Pflanze zur Aussaat auf dem in Punkt 15 ausgewahlten Feld
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Soja (02:45)
Proso (01:15)
Ogarek (02:00)
Orchidea (02:53)
Jeiyna (01:40)
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17. Aktivierung cleveren Anbau

17a. Pflanzenauswahl und Aussaatgrenzen - Einstellungen gelten fiir alle Bereiche der Farm

18. Die Funktion ermdoglicht der Anwendung Tiere in Stallen und Werkstatten zu flttern

19. Eine Funktion, die die Verwendung von Superfutter in Stallen und Werkstatten erméglicht. (Wenn kein Superfutter
vorhanden ist, wird ein normales Futter verwendet - die Funktion funktioniert nur, wenn Punkt 18 markiert ist.)



20. Verwendung von Diinger auf Feldern, wahrend im Dialogfeld die Mindestanzahl von Stunden angegeben ist, ab der
die Anwendung diesen Befehl ausfiihren soll (Standardwert 7 bedeutet, dass der Diinger auf dem Feld platziert wird,
vorausgesetzt, die Basiszeit flr das Erreichen der Reife betragt mindestens 7 Stunden.)

21. Verwendung von Diinger auf Feldern, ein Dialogfenster dhnlich Punkt 20

22. Verwendung von Wasser fiir Tieren in Stallen und Werkstatten, Dialogfenster wie in Punkt 20

23. Wasserversorgung der auf den Feldern gesaten Pflanzen, ein Dialogfenster dhnlich Punkt 20

24. Verwendung von Susi-Superdiinger fiir auf Feld gesate Pflanzen, ein Dialogfenster wie in Punkt 20

25. Verwendung von Susu-Superdiinger fiir Biume, ein Dialogfenster ahnlich Punkt 20

26. Verwendung von Turbo-Diinger fiir Baume, Dialogfenster wie in Punkt 20

27. Verwendung von Eventdiinger, Dialogfenster wie in Punkt 20

28. Automatischer Ankauf von Diinger auf dem Markt bis zur Kapazitatsgrenze

29. Sammlung von Wasser aus den Tanks bis zur Kapazitatsgrenze des Tanks

30. Kauf von Wasser, wenn der Haupttank leer ist und keine Tanks verfiligbar sind S.29

31. Aktivierung der "Produktion" in Zuchtstallen

32. Aktivierung / Deaktivierung der Farmverarbeitung

33. Berechtigung zum Sammeln von Feldfriichten

34. Berechtigung zum Sammeln von Obst von Baumen

35. Berechtigung Produkte von Stéllen und Werkstatten abzuholen

36. Berechtigung fertige Zuchtstalle zu sammeln

37. Berechtigung Gegenstinde zu sammeln, die in der Form +% EP / TEP zusé&tzliche Gewinne einbringen, z. B.
Eulenbaum, nostalgischer Film ... (solche, die auf dem Laufsteg fiir Haustiere gesetzt werden konnen) !l HINWEIS !!! :
Wenn die Option ausgewahlt ist, muss eine weitere Bedingung erfiillt sein, damit der FarmHelper Artikel dieser
Kategorie abholen kann: Mindestens 10% der auf der gesamten Farm platzierten Objekte miissen geerntet werden.
Ausgenommen Gegenstinde, die Dekorationen sind und keinen Gewinn bringen in Form von EP / TEP wie Johny Lemon,
Wassertank etc.

Beispiel: Wir haben den Garten "Wilde Wiese" und einen kleinen Bereich von Bahamarama vollstandig freigeschaltet,
wir haben 44 grol3e Felder auf dem Ackerland, Wilder Wiese und 4 grol3e Felder auf den Bahamarama = 92 Objekte, plus
10 mittlere Felder auf der Haupt- und Wilder Wiese, die ein weiteres + 20 Objekte ergeben, dann in der Waldlichtung
und auf Bahamarama gibt es 16 Baume, also gibt es weitere 32 Objekte, in den freien Stellen auf der Wildwiese stellen
wir 14 Wassertanks, 1 Sonnenuhr (die keine EP gibt, also nicht gezadhlt wird) und ein kleines Feld. Dazu noch auf der
Hauptwiese 16 kleinen Felder, also bekommen wir 17 weitere Objekte. 92 + 20 + 32 + 17 = 161, 10% von 161 entspricht
16,1 (Aufrundung). Wie bereits erwahnt, ein Minimum von 10% der fertigen Objekte vorhanden sein muss und
mindestens 17 Artikel fertig zum ernten sein miissen, dann die Anwendung erntet die "Bonus" und nach ein Paar
Sekunden wird Rest geerntet. Wenn jedoch Elemente aus der Kategorie "Bonus" zur Ernte bereit sind und die Bedingung
von 10% nicht erfiillt wird, versucht der Bot alle 60 Sekunden, sie zu sammeln. Der Algorithmus lasst dies jedoch nicht zu
und der Countdown startet erneut. Dies flihrt dazu, dass die Meldung erscheint "Bearbeitung XXXX" an Ort XXXX erhalt
den Namen eines (oder aller) der Garten, in denen sich Gegenstande der Kategorie "Bonus" befinden

38. Berechtigung andere Gegenstdnde abzuholen, die nicht unter Kategorie von Punkt 37 fallen

39. Angaben zur Héhe der "lberlebensnotwendigen" Bestdande

40. Fihrt Bestellungen vom Bauernhaus aus

41. Aktivierung einzelner Zweige der Wunderranke

42. Sammelt versteckte Eventsachen (empfohlen Hakchen setzen)

43, Die Menge an Parfiim, die die Anwendung in die Zuchtstalle stellen wird, Auswahl zwischen 0 und 4 (aktiv, wenn
Punkt 31 ausgewahlt wird)

44, Offnet das Auswahlfenster fiir die Zucht von Tieren (aktiv, wenn Element 31 ausgewihlt ist)

45. Anzahl der Rdume, in denen die Zucht stattfindet, Wert von 1 bis 132 (aktiv, wenn Punkt 31 markiert ist)



Nach Auswahl des Punktes 17a erscheint folgendes Fenster:

e 2

B | Ustawienia sprytnego siewnika
Towar llos¢ Poziom Dojrzaleza:  Tropi... T'_.'.f_t_é 1y 4?[ Dodaij/Aldualizuj ]
Pszenica 293 1 00:10 i
Magrobki 10 1 0400 Pr, 48
Trzcina cukrowa ] 1 00:15 * Zt. | Maks. il
Zehate pomidary 247 1 00:10 PrE|
Ficks iy 18 1 0230 pr || | Salata 111686
Koszmame dynie h2 1 00:45 Pr,

Duchy 10 1 06:00 Pr, .

Kosciste krzaki 25 1 02:00 Pr.

Mucholdwla 1 2 03:00 Pr.

Salata 14 447 2 00:05 W

Krzak-wytrzeszcz 10 2 0500 Pr. 49
Kapelusznik swie... 25 2 02:30 Pr.

Sromotnile macko... 10 2 04:30 Pr.

Wiytrzeszoz 25 2 01:30 Pr.

Dzbanecznil wie... 10 2 0400 Pr.

Czubajka swietlista 10 2 03:00 Pr.

Rosiczka ksigfyc... 10 2 06:00 Pr.

Orchidea szablas... 0 2 03.00 Pr.

Mroczry kwiat 10 2 08:00 Pr. -
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Nach der Auswahl der Pflanze, an der wir interessiert sind, kdnnen wir im Feld 46 die Menge eingeben. In diesem
Beispiel werden 117.777 Einheiten von Kresse gesetzt. Nach Auswahl des Punkts 47 wird das im Fenster 49 gespeichert.
Friherer Salat wurde in Hohe von 111.666 hinzugefiigt. Nach der Bestatigung wird die Applikation Salat und Kresse
sden bis die eingegebenen Werte erreicht sind, solange Punkt 17 markiert ist.
Wenn die Liste der Pflanzen eingegeben ist, kann man eine beliebige Position im Fenster 49 markieren und ihn mit der
48 (von links) ganz nach oben, eine Position nach oben, eine Position nach unten, oder ganz nach unten setzen.

Nach der Auswahl von Punkt 44 erscheint das folgende Fenster:
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- Swinia {llosé: 0, Poziom: )

- Swinia brazowa (llosé: 0, Poziom: 1)

- Swinia wetniana (losé: 0, Poziom: 2}
. Swinia {aciata {llosé: 0, Poziom: 3}

- Swinia dzika {llosé: 0, Poziom: 4)

- Swinka miniaturka (losé: 0, Poziom: 5)
- Swinia afrykanska (losé: 0, Poziom: 6)
- Swinia latajaca {llosé: 0, Poziom: 7)

.. Swinka skarbonka (loss: 0, Poziom: 8)

- Gad >
Maks. liczba perfum dla jednej oazy 4§ [ 0K ]
Malks. liczba ekskluzywrych perfum diz jednej oazy 0 51 [ Anuluj ]

50. Die Menge an Parfiim, die der ,,FarmHelper” in die ,Zuchtstalle" stellen wird. Eine Auswahl zwischen 0 und 4

(entspricht Punkt 43).

51. Die Anzahl der exklusiven Parfiime, die der Antrag in die " Zuchtstalle " stellen wird. Eine Auswahl zwischen O und 4
(Dieser Abschnitt wird nur wahrend der Dauer des Events angezeigt, in dem es moglich ist, es zu verwenden.)

52. Durch das Loschen ausgewahlter Tiere wird die Option "Automatisch" aktiviert. Die Anwendung bestimmt, welche

Tiere in den Raumen platziert werden sollen.

Wenn das ausgewdhlte Tier fehlt und der automatische Auswahlmodus nicht aktiviert ist, werden bei der Anwendung

keine Tiere in die Oase gesetzt.



V Registerkarte "Details zu Garten"

Pokaz
T - 5. (7] ok
Farma = =
Dzika faka E !55 [¥]Drzewa
o A 56 @ zverzet
Lesna polana 7 [¥]1nne
Wyspa skarbdw &t
58 50 60 61 62
Ogréd MNazwa Godzina zhioru Posas | b M [Nass |oSmas oSy | Sws | -Bomus =
Dzika fgka  Mostalgiczny film  2015-02-16 23:46:02 0% 1x2 64 66 Wiecej PD | TPD podczas Zniw. Bonus: +25%. E
Dzikatzka Nostalgiczny fim  2019-02-16 23:46:02 0%  1x2 (3 B85 B7  Wigcej PDi TPD podczas zniw, Bonus: +25%.
Farma Kukurydza 2019-02-15 18:10:58  100% 2x2 - -
Farma Kukurydza 2019-02-15 18:10:58  100% 2x2 - - 68
Farma Kukurydza 2019-02-15 18:10:58  100% 2x2 - -
Farma Kukurydza 2019-02-15 18:10:58  100% 2x2 - -
Farma Kukurydza 2019-02-15 18:10:58  100% 2x2 - -
Farma Kukurydza 2019-02-15 15:10:58  100% 2x2 - -
Farma Kukurydza 2019-02-15 18:10:58  100% 2x2 - -
Farma Pszenica 2019-02-15 14:06:08  100%  2x2 L]
Farma Pszenica 2019-02-15 14:06:08  100%  2x2 L]
Farma Pszenica 2019-02-15 14:06:08  100%  2x2 L]
Farma Pszenica 2019-02-15 14:06:08  100%  2x2 L]
Farma Pszenica 2019-02-15 14:06:08  100%  2x2 L]
Farma Pszenica 2019-02-15 14:06:08  100%  2x2 L]
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| _Farma Peranira MN10N7-16 140A-N0 1NN 84, il -
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75 76 7

53. Moglichkeit, ein bestimmtes Betriebsgebiet auszuwahlen

54. Auswahl der Anzeige von Informationen zu platzierten Feldern in dem unter Punkt 53 ausgewahlten Bereich

55. Auswahl der Anzeige von Informationen zu platzierten Baume in dem unter Punkt 53 ausgewahlten Bereich

56. Auswahl der Anzeige von Informationen zu platzierten Farmen und Werkstatten in dem unter Punkt 53
ausgewahlten Bereich

57 Auswahl der Anzeige von Informationen zu platzierten Items in dem unter Punkt 53 ausgewahlten Bereich

58. Name des Gartens

59. Name des Objekts

60. Datum und Uhrzeit der Ernte

61. Bereitschaftsfortschritt in%

62. GroRe des Objekts

63. Angaben zur Verwendung von Wasser

64. Angaben zur Verwendung des Diinger

65. Informationen zur Verwendung von Superdiinger oder Superfutter (je nach Art der Einrichtung)

66. Informationen zur Verwendung von Susi Superdiinger

67. Information, ob das Feld ein Komfortrfeld ist

68. Gehort das Objekt zur Kategorie "Bonus", wurden Informationen zu diesem Bonus bereitgestellt

69. Auswahl der Kategorie der Objekte, die fiir das in Position 53 ausgewahlte Feld gesetzt werden sollen (inaktiv, wenn
"Alle Garten" ausgewahlt ist)

70. Moglichkeit, die Anzahl der ausgewahlten Objekte von Position 73 aus einzugeben, die die Anwendung in das unter
Punkt 53 ausgewahlte Feld einfligen soll

71. Eine Schaltflache, die die Positionierung der in Position 70 ausgewahlten Objekte ermdoglicht

72. Informationen zum verfligbaren Platz auf dem in Position 53 ausgewdhlten Feld (inaktiv, wenn "Alle Garten" oder
der ausgewahlte Garten ausgewadhlt ist, steht uns noch nicht zur Verfligung)

73. Die Namen der Objekte, die wir in unserem Inventar zum ausstellen besitzen

74. Die Anzahl der besessenen Gegenstdande aus der Position Nr. 73

75. GroRe des Objekts aus der Position Nr. 73

76. Die Menge an Basis-EP / TEP, die beim Sammeln eines bestimmten Objekts erhalten wird (erhélt nicht aktive /
besessene "Beschleuniger").

77. Information, ob das Objekt von Position 73 eine Upgrade darstellt, wenn ja lasst sich nur auf der "Basis" aufstellen,
wenn nicht asst sich nur auf dem freien Platz (Gras) aufstellen

77a. Informationen Uber die fir ausgewahlte Farmen verfligbare Futtermenge sowie die Anzahl der Tiere, die zur
Aufnahme der Produktion in die Werkstatten gebracht werden mussen.



VI Registerkarte "Scheune"

| Konto | Ustawienia | Szczegoly ogrodéw.| Stodota | Miyn ! Rynek nasion | Targ | Lista znajomych | Dizielnica rzemiesinicza | Spoldzielnia ! Poczta | Roine |
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39 a0 91 92

78. Informationen zu lhren Pflanzen

79. Informationen Uber die Friichte von Bdumen

80. Informationen zu den eigenen Tieren

81. Informationen zu lhrem Tierfutter

82. Informationen zu lhren Zuchttieren

83. Informationen zu lhren Produkten aus Werkstatten / Fabriken

84. Informationen zu lhren Werkzeugen

85. Informationen Uber eigene Kisten (Boxen)

86. Editierfeld zur Eingabe der Anzahl der Boxen, die wir "auf einmal" 6ffnen mochten - der Standardwert und der
Hochstbetrag betragt 100

87. Offnen von Kisten in der unter Punkt 86 angegebenen Menge

88. Informationen liber eigene Gegenstdnde, die fir keine der angezeigten Gruppen qualifiziert werden kénnen
89. Namen der im Besitz befindlichen Artikel aus der ausgewahlten Gruppe

90. Anzahl der Elemente aus der ausgewahlten Gruppe

91. Die Ebene, ab der der Artikel verfligbar ist

92. Informationen dartber, ob der ausgewdhlte Artikel zur Kategorie Bahamas / Tropen gehort

| .Knnto I Ustawienia I Szczegoly ogroddw | Stodofa |Mhm . | l.:‘.ynek nasion I Targ I Lista znajomych I Dzielnica rzemieslnicza I Spé}dzielnial I Il:‘oczm I Réine|

Pokaz

(") Rosliny 3 @ Rzemiosto g4

() Owoce z drzew () Produkty 195 ol dneias ]
() Zwierzeta (") Marzedzia

(") Pasza ) Skrzynie bﬁ Uzyj dla dogw. ]
() Z hodowli ) Inne

Nazwa Liczba Poziom Punk... Wartos¢

93. Informationen zu lhren Handwerksprodukten

94. Editierfeld, um die Menge an Handwerksprodukten einzugeben, die wir "auf einmal" verwenden méchten

95. Verwendung der ausgewdhlten Menge von Handwerksprodukt aus Punkt 94, um den von ihm angebotenen Bonus
zu aktivieren.

96. Verwendung der ausgewadhlten Menge von Handwerksprodukt aus Punkt 94, um die Erfahrung zu erhéhen (EP / TEP
/ Handwerkslevel)



VIl Registerkarte "Miihle"

|| Konto I Ustawienia I Szezegoty ogroddw | Stodofa | Mhyn |Ry'nek nasion I Targ I Lista znajomych I Dzielnica rzemieslnicza I Spatdzielnia i Poczta I Réine |

Miyn i
|Pasza dia biedronek §7 - 106
Produkcia w mbynie g8
Koniec produkdgi w miynie QQ
Postep 100
Tropikalny mtyn ]
[ 97 z) 106
Produkcia w miynie 98
Koniec produkdi w miynie 99
postep 100
1 01 Sprytny miynarz 1 03
1 (2 Kup wode
Ile produkowad jednostek paszy 1 04 20
Mazwa 1 0? Liczba Tropi...
Super pasza 8
109
108
B | Wybierz pasze @
2113
Towar 4100 llogé I’oziom [!zas: Tropi... Skdadniki 115 Maks. prod.
e i 2 0006 1 % Zate liscie, 2 x Owoe morwy ] [
Pasza dla bizondw ] 3 0008 414 5= Pszenica. 5 x Siano, 5 x Owies ]
Pasza dla bl. potwordw 1] 2 D000 3 = Nakrapiany strach, 3 = Mroczny kwiat, 3 = Fosforyzujgc... 1]
Pasza dla bociandw ] 2  DoDs 1 = Gruszki, 2 = Rabarbar 116 1]
| Pasza dla borsukdw ] 2 DoO7 5 = Rabarbar. 2 = Owoc monw 1] i
Wyezysé] 1§ 118 0K [119 4w

97. Auswahl des Futters, das in der Mihle produziert wird

98. Informationen zum aktuellen Objekt, das in der Mihle hergestellt wurde

99. Informationen liber den genauen Endzeitpunkt der Produktion in der Miihle

100. Fortschritt der laufenden Produktion in Form von: Anzahl der fertigen Einheiten in der Miihle / Anzahl der
festgelegten Produktionseinheiten

101. Auswahl einer cleveren Miihle (analog zu einer cleveren Sdmaschine - Punkt 17)

102. Kauft Wasser, wenn es fehlt und fiir die Produktion in einer Miihle bendétigt wird

103. Einrichten einer cleveren Mihle (analog zu Punkt 17a), die aktiv ist, wenn Punkt 101 markiert ist
104. Editierfeld (Standard 20) zum Einstellen der maximalen Produktionsmenge in der Miihle

105. Ein zusatzliches Fenster mit den Eintragen 110-119 wird angezeigt

106. Stornierung der laufenden Produktion in der Mihle

107. Liste der Produkte der Miihle (Futternamen)

108. Die Menge der Produkte, die sich in Position 107 befinden

109. Angabe, ob das Produkt unter Position 107 zur Kategorie Bahamas / Tropen gehort

110. Ware, die in der Mihle hergestellt werden kann

111. Die Menge der Waren aus Position 110

112. Ebene, ab der die Produktion von Waren aus Position 110 moglich ist

113. Produktionszeit von 1 Einheit aus Position 110

114. Angabe, ob das Produkt zur Kategorie Bahamas / Tropen gehort

115. Zutaten, die zur Herstellung von 1 Einheit aus Position 110 bendtigt werden

116. Die héchstmogliche Menge an Waren, die aus Position 110 hergestellt wird, ist fir die in Position 115 aufgefiihrten
Produkte zulassig, die in der Scheune verfligbar sind.

117. Einstellungen 16schen

118. Genehmigung der Produktionseinstellungen

119. Stornierung der Produktionseinstellungen



VIl Registerkarte "Samerei"

| Kanto | Ustawienia I Szczegdty ogroddw l Stodofa I Mhyn | Rynek nasion |Erg I Lista znajomych I Dzielnica reemieslnicza I Spaidzieinia i Poczta | Réz’nel

120 [7] zaznacz wszystkie 121 [¥] automatycznie kupuj zaznaczone
122 # Nazwa123 Poziom  Tropikalne Tlosc Cena Wartos¢  wyprzedane
&l 1 Pszenica 124 1125 126 293 127180 128 130,00 129 0
D 2 Trzcina cukrowa 1 L] a 1,50 150,00 0
& 3 Salata 2 14447 1,00 100,00 0
il 4 Rzetucha 2 2481 0,20 20,00 0
) 5 Marchew 3 201 2,50 250,00 0
El & Siano 4 51 3,00 300,00 0
| 7 Owies 5 47 3,50 350,00 0
E 8 Kukurydza & 22 4,70 470,00 0
[l 9 Slonecznik 7 45 4,20 420,00 0
E 10 Rabarbar g 43 3,00 300,00 0
Bl 11 Ziemniaki 10 0 3,00 300,00 0
| 12 Koper whoski 11 0 9,00 900,00 0
= 13 Truskawki 12 0 12,00 1200,00 0
& 14 Soja 13 il 4,50 950,00 0
o] 15 Ogdrek 14 0 6,00 600,00 0
E 16 Proso 14 0 4,50 450,00 0
] 17 Orchidea 15 0 10,00 1000,00 0
| 18 Jeiyna 16 i 3,00 300,00 0

120. Markierung / Entfernung der Markierung von Positionen in Spalte 123

121. Automatisierung des Kaufs markierter Artikel aus Spalte 123 sofort nach Erneuerung des taglichen Einkaufslimits
122. Wahl der einzelne Elemente aus Spalte 123

123. Name des Saatguts, das wir vom "roten Korb" / Saatgutmarkt kaufen méchten

124. Ebene, ab der es moglich ist, Saatgut aus Spalte 123 zu kaufen

125. Angabe, ob der Samen zur Kategorie Bahamas / Tropen gehort

126. Saatgutmenge im Stall aus Spalte 123

127. Preis von 1 Stiick Samen

128. Summe, die wir zahlen, wenn wir den Hochstbetrag (abhangig von den nicht blockierten Runen auf dem Baum der
Weisheit) kaufen, Samen vom "roten Korb" / Samenmarkt

129. Anzahl der Saatguteinheiten, die unter dem aktuellen Limit gekauft wurde



IX Registerkarte "Marktplatz"

| Konto | Ustawienia | Szezeadty ogroddw | Stodofa | Mhyn | Rynek nasion | Targ | Lista znajomych | Dzielnica rzemiesinicza | Spatdziclnia | Poczta | Rdine |

[F{::élim-I 130 'J
Produkt Liczha Cenafszt, CenafCzaspr... Liczh.. Poziom Lliczba ... Tropika... Rownowartosd  Typ
_EEI___Il |
Rzezucha 2481 27,09 54,18 2 | =
Pszenica 293 47,54 9,51 a0 1 1, SD | |
Marchew 201 74,45 14,89 30 3 2,50 fa
Siano 51 113,78 9,10 36 Ei 3,00
owies 131 1327 133 177 134 608 1357 136 s 137 138 139 30 140
Stonecznik 45 106,96 3,57 38 7 4,20
Rabarbar 43 94,11 1,57 64 9 3,00
Kukurydza 22 213,97 4,81 38 3] 4,70 i
< [T | 3

141 Licba 500 [ 143 Odéwies lists ofert wybranego produktu 144] 2
142 Te wygenerowac ofert 10 [T Pokaz moje oferty] 4.5
Cenajszt. Mazwa gracza Cena/fszt. Liczba Cena fgczna Wygasa
;20 zsuzsmod2 17,99 100 1799,00 20130222 07:12:34
@) \iasna z5UZEMOS2 17,99 100 1799,00 2019-02-2207:12:34
() Nominalna ZsUzsMoS2 17,99 100 1799,00 2019-02-2207:12:34
©) 150% nominalne] KnittersMook 18,00 10 130,00 2019-02-21 23:35:22
175% nominainej 6 Knittershlook 18,00 10 180,00 2019-02-2123:35:22
Ey KnittersMook 18,00 10 180,00 2019-02-21 23:35:22
(7 Najnizsza na rynku
147 Generuj oferty sprzedazy 154 155 156 157 158
14 aFarmHelper_l V] @
149 iysiy ]
1505ianogrosze: 11,83
151 Humer rynku: 9
Prog oszczednosd 1 52 1000

130. Auswahl der auf dem Markt befindlichen Produktkategorien: Pflanzen, Baumfriichte, Tiere, Futtermittel,
Erzeugnisse, Zuchttiere, Erzeugnisse aus Werkstatten / Fabriken
131. Produktname
132. Die Menge des Produkts im Stall
133. Nominaler Marktpreis des Produkts aus Spalte 131
134. das Verhaltnis des Nominalpreises zum Zeitpunkt der Herstellung des Artikels aus Spalte 131
135. Anzahl der Produktangebote aus Spalte 131, die auf dem Markt angezeigt werden
136. Ebene (Farmen), von der aus in Spalte 131 ein Produkt gekauft / verkauft werden kann
137. Anzahl der eigenen Angebote der gelisteten Artikel aus Spalte 131 auf dem Markt
138. Angabe, ob das Produkt zur Kategorie Bahamas / Tropen gehort
139. Der Wert des Produkts aus Spalte 131, der ihm zugewiesen wird, wenn es in Missionen und / oder Ereignissen
zuriickgegeben wird
140. Beschreibung einzelner aufeinanderfolgender Spalten, die nicht in der Grafik dargestellt sind:

- Art: Wenn im Punkt 130, Zuchttiere ausgewahlt wurden, informiert Giber das Basistier, von dem die nachsten
"Zuchte" stammen (Klone).

- Stufe: Wenn im Punkt 130, Zuchttiere ausgewahlt wurden - Informiert tiber die Stufe der Zuchttiere aus Spalte 131;

Stufe 1 = erstes Klonen "... Stufe 8 = das hochste Klonergebnis

- Kategorie: Wenn Zuchttiere oder Tiere im Punkt 130 ausgewahlt wurden - Informiert Uber die Tierkategorie, z. B.
Saugetier, Vogel, Reptil, Amphibie usw.
141. Anzahl der Anteile eines einzigen Angebots, das auf dem Markt ausgestellt wurde (Standardeinstellung 200,
maximal 9,999)
142. Anzahl der Angebote, die auf dem Markt erstellt werden kénnen (standardméaRig und max. 10)
143. Aktualisierung der Angebote des ausgewahlten Artikels von Position 131 und Spalte 131
144. Die Anzahl der "Seiten", die die Anwendung fiir das in Spalte 121 (auf einer Seite 6 Angebote) ausgewahlte Produkt
vor der Verwendung von 143 anzeigt, zeigt nur die erste Seite. Der Kauf erfolgt nach Auswahl eines bestimmten
Angebots mit der Maus (mehr mit Shift oder "Ziehen")

und mit der rechten Maustaste

145. Auswahl dieser Option zeigt nur eigene Angebote



146. Ein Feld, in dem Sie Ihren eigenen Preis fiir 1 Einheit des Produkts eingeben kénnen, das Sie auf den Markt bringen
maochten (wenn Sie "lhren eigenen" wahlen oder den Preis automatisch aus den verfiigbaren Optionen auswéahlen:

- nomineller Preis

- 150% des Nominalpreises

- 175% des Nominalpreises = der hochste auf dem Markt (verfligbar, wenn wir die richtige Rune auf dem Baum der
Weisheit entdecken)

- der niedrigste auf dem Markt

147. Eine Schaltflache, die Angebote auf dem Markt unter Beriicksichtigung der in den Positionen 141, 142 und 146
angegebenen Bedingungen generiert

148. Auswahl der kaufenden Farm (von derzeit angemeldeten) unter Beriicksichtigung der Bedingungen der Positionen
141, 142 und 146, die sich auf demselben Markt befinden wie die ausstellende Farm - Nur in der PREMIUM-Version
verfiigbar

149. Schaltflache, mit der die Ubertragung von Produkten aus Artikel 148 aktiviert wird - Nur in der PREMIUM-Version
verfiigbar

150. Informationen zum eigenen MP (Moospenny - eine virtuelle Wahrung im Spiel)

151. Informationen Uber die Marktnummer, die der Farm zugewiesen ist.

152. Editierfeld (Standardeinstellung 1.000) Einstellung des Betrags der MP, unter dem FarmHelper keinen
automatischen Einkauf tatigt und den Kauf von Produkten auf dem Markt nicht zuldsst. Wenn der Status hier unter das
gesetzte Limit fallt, kbnnen Verkaufsangebote nur am Markt generiert werden, es sei denn, die Provision (ibersteigt den
Wert unseres Portmonee.

153. Aktualisierungsschaltflache verfiigbarer Betriebe auf demselben Markt, zwischen denen die Ubertragung (Transfer)
handelbarer Produkte maoglich ist - Nur in der PREMIUM-Version verfiighar

154. Eine Spalte mit den Namen der Spieler, die ein Produkt der Position 130 + 131 zum Verkauf anbieten

155. Stiickpreis des Produkts des Verkadufers

156. Anzahl der zum Verkauf angebotenen Produkteinheiten in Position 154 + 155

157. Gesamtkaufpreis des Angebotes des Spielers (155 * 156 = 157)

158. Das Datum, bis zu dem das Verkaufsangebot storniert wird, wenn niemand es kauft

Sie kdnnen einen Kauf tatigen, indem Sie mit der Maus ein bestimmtes Angebot oder mehrere Angebote auswahlen. Sie
kénnen mehrere Angebote auf zwei Arten auswahlen:

- Markieren Sie ein Angebot mit der linken Maustaste, bewegen Sie die Maus Uiber mehrere weitere Angebote,
verwenden Sie die linke UMSCHALTTASTE und driicken Sie die linke Maustaste, ohne die UMSCHALTTASTE loszulassen.
Die Angebote werden vom ersten bis zum letzten Klick hervorgehoben. Klicken Sie dann mit der rechten Maustaste. Das
Fenster wird angezeigt Wahlen Sie: "Ausgewahlte Angebote kaufen"

- Wéhlen Sie ein paar Angebote mit der linken STRG-Taste (STRG) mit der Maus aus, markieren Sie die ausgewahlten
Angebote und klicken Sie dann mit der rechten Maustaste. Das Fenster wird angezeigt und Sie kdnnen auswahlen:
"Ausgewadhlte Angebote kaufen".

- Um ALLE Angebote zu kaufen, die mit dem Produkt, an dem wir interessiert sind, auf dem Markt sind, klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf ein beliebiges Angebot und wahlen Sie "Alles kaufen". - ACHTUNG! Es ist unmoglich, diesen
Vorgang zu stoppen. Wenn wir ihn aus Versehen wahlen, sollte der Zugang zum Internet fiir unseren Computer schnell
gesperrt werden. Andernfalls verlieren wir alle Anschaffungen des Lebens und werden bankrott. Dies ist im
Wesentlichen nicht ganz der Fall, weil der Antragsprozess das einzige ist, das den Bewerbungsprozess stoppen kann die
in Position 152 festgelegte Grenze fiir Moospenny (MP).



X Registerkarte "Freundesliste"

|| Konto I Ustawienia I Szczegoly ogroddw I Stodota | Miyn I Rynek nasion I Targ | Lista znajomych iDzieInica rzemieglnicza I spdidzielnia I Poczta I Rézne |

Mazwa gracza Poziom  Sasiad Zapros... Liczba Prezent do wystania Mumer ry...  Aktywny

FarmHelper_1 17 Skrzynka z narzedziami 9 0 ‘ ‘
FarmHelper 2 159 160 = 161 162 163 164 165 30 166 o

FarmHelper_3 17 13 0 ‘ ‘
FarmHelper_4 16 3 0

FarmHeIper 5 0
—_—_—n—g
fnordhE|mer 1 168 Zaakceptuj zaproszenie

f.nordheimer_2 13 1 69 usun El

f.nordheimer_3 13 )

fn . S :1 ?UW}rsIU 167 [ —
Mazwa 173 e i1 71 ustaw automatyczne wysylanie prezentu: Skrzynka z narzedziami

Croissant i ;1_?2_Usun preze_nt |

Czerwone deski

Goracy eliksir zydia 174

Maty krzaczek malin
Maty peczek zigh
Okazaty krzew

Parka owiec

Perfumy

Pocatunek
Prrezuwajgca krowka
Samotna kdzka
Samotna kurka
Skrzynka z narzedziami
Taczka pena kwiatdw
Wilson

Wzmacniacz FD rozliny akdi 1

175 [¥] Automatycznie wysylaj prezenty
Prezentéw do wystania: 51 76 178  Wwysi

177 179 Zapros

»

159. Liste unserer Freunde

160. Informationen zum Farmlevel unseres Freundes

161. Information, ob ein Freund unser Nachbar ist

162. Informationen tber die Moéglichkeit, einen neuen Nachbarn zur Freundesliste hinzuzufiigen (Einladung wurde
angenommen)

163. Die Anzahl der Geschenke von einem Freund

164. Informationen zu einem eigestellten Geschenk, das taglich innerhalb der Grenzen der Gratisgeschenke an einen
Freund gesendet wird

165. Informationen Uber die Marktnummer unseres Freundes

166. Die Aktivitat des Nachbarn wird als Prozentsatz dargestellt: 0% - Der Nachbar verbringt jeden Tag weniger als ein
paar Minuten auf der Farm oder schaut sich einige Tage nicht die Farm an, wahrscheinlich hat er sein "Abenteuer" mit
dem Spiel beendet,

100% - ein sehr aktiver Nachbar. Zeigt nicht die Aktivitat von Freunden, die nicht zur "Nachbargruppe" gehoren
167. Fenster, das durch Driicken der rechten Maustaste auf einen der Freunde in Spalte 159 angezeigt wird, kdnnen Sie
Folgendes tun:
168. Wenn jemand "Fremde" uns zu einer Gruppe von Nachbarn eingeladen hat und in Spalte 162 ein "Punkt" steht,
kénnen Sie die Einladung annehmen
169. Entfernt einen Nachbarn aus der Gruppe und ihn in einen Freund austauscht, oder wenn er bereits ein Freund ist,
wird er aus der Liste der Freunde gestrichen und wir beenden auf diese Weise mit dem Delinquenten die Bekanntschaft
(wir bleiben bei ihm als Freund

aber verschwinden aus der "Nachbargruppe").
170. Wenn es zuvor ein Geschenk in der Spalte markiert wurde, kdnnen wir es jetzt an einen Freund senden
171. Wenn es zuvor ein Geschenk in der Spalte markiert wurde, konnen wir es jetzt automatisch als tagliches Geschenk
an einen Freund senden
172. Entfernen eines taglichen Geschenks an einen Freund



172a. Wenn Sie diese Option auswahlen, werden in Abschnitt 173 Artikel angezeigt, die innerhalb der Gift & Trade-
Veranstaltung ausgetauscht werden k;nnen, und sie werden in Spalte 174a mit Hilfe eines "Punktes" markiert. Nur in
der PREMIUM-Version verfiigbar

173. Eine Spalte mit verfligharen Geschenken, die an einen Freund gesendet werden kénnen

174. Die Anzahl der Waren, die als Geschenk verschickt werden sollen, keine Zahl bedeutet eine unbegrenzte Menge -
es ist ein Geschenk, das wir versenden kdnnen, ohne es in lhrem Inventar zu haben

174a. Kennzeichnung eines Geschenks, das im Rahmen der Gift & Trade-Event verschickt werden kann - Nur in der
PREMIUM-Version verfiigbar

175. Wenn diese Option ausgewahlt ist, sendet der Bot am Tag ein Geschenk entsprechend den gespeicherten
Informationen / Parametern in Spalte 164 an einen Freund

176. Informationen Uber die verflighare Menge kostenloser Geschenke, die heute verschickt werden kénnen.

176a. Informationen zur verfiigbaren Anzahl von Lizenzen, die zum Versenden eines Geschenks im Rahmen der Gift &
Trade-Event verwendet werden - Nur in der PREMIUM-Version verfiigbar

177. Editierfeld zur Eingabe des Namens des Spielers, der nicht unser Freund ist

178. Schaltflache zum manuellen Senden eines Geschenks (in Spalte 173 markiert) innerhalb des kostenlosen
Tageslimits flir Geschenke an den in Spalte 159 markierten Spieler - nur aktiv, wenn in Position 176 die Ziffer groRRer als
Oist

179. Mit dieser Schaltflache kénnen Sie ein Geschenk an den in Feld 177 eingegebenen Spieler senden

Codziennie nowe bledy




Xl Registerkarte "Handwerksviertel"

Verfligbarkeit ab Stufe 40 der Farm

= | Konto iUsiawienia | Szczegély ogroddw i-StodtHa | Myn | Rynek nasion | Targ | Lista znajomych| Dzielnica rzemiesinicza |-;Sp6h:|zielnia | Poczta | Réine |
~ | Towar 18?
[ 1 80 ] Gotowe! 1 88
Towar los¢ Poziom Punk... Czas: Wartosc Tosé 189
181 182 183 184 185 186 oy 190
Punkty doswiadczenia: 192
Towar llos¢  Zapasy
193 194 1935
E
:I 1k aulll J k Kup '».'ode‘l 96
47| 1 J2yj dia bonusu !-_=2-,'j dia dogw. 200 201 Przerwij
i 198 199

180. Auswahl des Handwerks: Backer, Marmeladier, Florist, Alchemist, SPA-Spezialist - zeigt offene / aktive Berufe an
181. Name des produktionsbezogenen Handwerksprodukts - zeigt Produkte an, die fiir den ausgewahlten
Handwerksberuf unter Punkt 180 verfiigbar sind

182. Die Menge lhres Produkts im Stall

183. Informationen tiber den Erfahrungsstand des Berufs, aus dem die Herstellung von Waren moglich ist

184. Informationen zu Erfahrungspunkten, die nach dem "Essen" eines bestimmten Gegenstands erhalten werden
koénnen (auch unter Verwendung der Punkte 93 + 94 + 96 und 197 + 199 berechnet)

185. Angaben zur Produktionszeit einer handwerklichen Produkteinheit

186. Angaben zu den Privilegien, die sich aus dem "Verbrauch" des Produkts ergeben (Verwendung der Punkte 93 + 94 +
95 und 197 + 198)

187. Name des Objekts, das gerade hergestellt wird

188. Informationen zum Zeitpunkt der Beendigung der Produktion

189. Anzahl der eingestellten Produktionseinheiten

190. Verbleibende Zeit bis zum Ende der Produktion

191. Informationen tber den Erfahrungsstand des Berufs, aus dem die Herstellung von Waren moglich ist

192. Erfahrungspunkte im Handwerksberuf, die wir bereits berechnet haben / Anzahl der Punkte, an denen wir im
Handwerksberuf eine andere Erfahrungsstufe erreichen werden

193. Name der Rezeptbestandteile des Produkts, das wir in Punkt 181 ausgewahlt haben

194. Anzahl der "Rezept" -Produktkomponenten von Position 193

195. Die Anzahl der verfligbaren Produkteinheiten von Position 193, die wir im Stall haben

196. Wenn Wasser fir die Produktion bendtigt wird, hier konnen wir es kaufen

197. Editierfeld fiir die Eingabe der in Position 181 markierten Produktmenge - Standardwert 1, der maximale Wert, der
verwendet werden kann, befindet sich in Spalte 182

198. Schaltflache, mit der das ausgewahlte Produkt aus Position 181 in H6he von Position 197 verwendet werden kann,
um den in Punkt 186 beschriebenen Bonus zu erhalten

199. Eine Drucktaste, die die Verwendung des ausgewahlten Produkts von Position 181 in einer Menge von Position 197
ermoglicht, um den in Element 184 angegebenen Versuchswert zu erreichen

200. Editierfeld zur Eingabe der in Position 181 markierten Produktmenge aus den unter Position 193 angegebenen
Zutaten. Der Standardwert hangt von der Menge ab, zu der die Bestande im Stall zulassen, jedoch nicht mehr als 50
Einheiten

201. Ein Button, der die Produktion von Waren in Hohe von Feld 200 startet oder wahrend der Produktion bricht den

W j Przetworca

__J-:-l

a-—‘..»__’ : :
E& Specjalista spa §



Xll Registerkarte "Farmhalle"

| Konto I Ustawienia | Szczegdly ogroddw | Stodofa | Mbyn I Rynek nasion I Targ | Lista znajomych I Dzielnica rzemiesinicza | Spdtdzielnia | paczta I Réine

Mazwa misji 202 203 Status Towar 205 Paostep Pozo... Tlosé
Swieze jaja 14 Pszenica 020 20 293 |
Szat na angore 1/10 204 Salata 0f30 30 14442 |
Ekologiczne jaja Lusi 1/10

Mawiedzony zamek 1/8 206 20? 208
Czyste czary-mary 18

Ruszamy na pofudnie 1/6

Lesny trening 1/3

Magiczne drzewa MNagi. .. 1/6

Gargczka farmerskisj ... 16

Ghodny krdlk Zakoriczona | Aktywne kampanie

Spér o jablka 1f2 (@) Kampania srebrna ’2 10} Dostarcz wszystko

;::::z: :E:i:::Ek 1::33 (7) Kampania 2}013209 210 Dostarcz wszystko

Dylemat z clejem 1/3 (7 Kampania diamentowa 211} Dostarcz wszystko

Magiczne jajka 1/3

Wielka farmerska impreza 1f2 200 x Siznogrosze

Pieczone owoce 13 175 x PD

Ekologiczna produkcia 1/3

Stwor z bagien 1/5

Grzybowy las I 1/4 21

Grzybowy las II 1/8

Grzybowy las IIT 1/5

Grzybowy las IV 1/5 [7] Kup wode

Bratnie dusze 15

Fhe hlizniak 1/5 21 2

202. Liste mit Namen der Quest, die noch nicht abgeschlossen sind

203. Fortschritte bei den Quests in Punkt 202: die niedrigste zu bedienende Stufe / die Anzahl der Missionsniveaus.
Wenn alle Aufgaben erledigt sind, erscheint die Meldung "Fertig" und nach dem nachsten Aufrufen der Registerkarte ist
die Quest unsichtbar

204. Liste der in Punkt 202 markierten Quest Aufgaben

205. Angaben zum Namen der Waren, die aus Punkt 204 an die Quest zu liefern sind

206. Informationen zur Menge der an die Quest gelieferten Produkte / Menge der erforderlichen Produkte, um die
Quest abzuschlielRen

207. Informationen lber die Anzahl der Produkteinheiten aus Punkt 205, die der Quest noch ausstehen muissen, um sie
abzuschlieRen

208. Informationen lber die Menge der Produkte aus Position 205, die wir im Stall haben

209. Wahl der Stufe der Mission, der wir die Waren geben wollen, um sie zu beenden

210. Schaltflachen, mit denen Artikel 205 aus 207 an die in Artikel 209 ausgewahlte Stufe geliefert werden kann

211. Informationen liber den Preis, den wir erhalten, nachdem wir die Ware an die Quest mit Schaltflaiche 210 setzen,
soweit wir in der Scheune eine ausreichende Menge an Waren haben (die Differenz zwischen der Position 209-207 kann
nicht negativ sein, sonst wird die Mission nicht abgeschlossen und warten auf Vollendung zu einem spateren Zeitpunkt)
212. Wenn in der Position 205 Wasser bendtigt wird und wir es nicht haben, wird es von der Anwendung gekauft.

y Serowy zakon odbywa wiasnie
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Xlll Registerkarte “Post”

| Konto | Ustawienia | Szczegdty ogroddw I Stodota | Myn | Rynek nasion | Targ | Lista znajomych | Dzielnica rzemieginicza | Spatdzielnia |_P°C2tﬂ |R62ne|

214
@ Poczta przy'chodza_caz 13 () Poczta u\‘yd‘lodza_caz 14 wrob1 2 1 5 e
Madawca Temat Data ara 2 1 6
9’3 2019_—'{_).:'-0_1' 15:44:25 witam w szkole farmerow R

215 216 217

218

Nowa wiadomos’ézzn 221 Anuluj

213. Wahl zwischen den Posteingangsnachrichten, die zwischen Landwirten gesendet werden (standardmaRig)

214. ...und den Postausgang der gesendeten Nachrichten an den Spieler

215. Login des Spielers, von dem die Nachricht stammt (oder von wem wir sie abhangig von der Auswahl der Elemente
213 - 214 gesendet haben), "Punkt" vor dem Login des Players bedeutet, dass die Nachricht noch nicht gelesen wurde
216. Betreff der empfangenen / gesendeten Nachricht

217. Datum und Uhrzeit des Sendens / Empfangens von Nachrichten

218. Der Inhalt der empfangenen / gesendeten Nachricht

219. Eine Schaltflache, die eine Liste unserer Freunde / Nachbarn anzeigt, mit der Option, einen bestimmten Spieler
auszuwahlen, sodass Sie ihm eine Nachricht schreiben konnen

220. Schaltflache zum Erstellen einer neuen Nachricht - Aktivierungsboxen 215 und 219

221. Schaltflache, die das Erstellen / Schreiben einer Nachricht an einen anderen Spieler unterbricht



XIV Registerkarte " Verschiedenes - Wunderranke”
Informationen, die in den Punkten 223 bis 227 werden nur angezeigt, wenn der Zugriff auf die "Wunderranke" in der

Farmhalle freigeschaltet ist

i konho I.Usmwienia | Szczegoty ogrodow | Stodota | Miyn | Rynek nasion | Targ | Lista znajomych I Drielnica rzemiesinicza I.Spé%dzielnia | Poczta | Réine |

’Cudowne pnacze 222 V]
# Gotowe! Czas: Wartosd Nazwa

224 226

223 225 227
220 30
228 [ Kod bonusowy ] r%spormj dane stodoty ]
Farmerskie koto fortuny 231 2wyke 232 imprezowy
0 x Zetony do Wesotego Miastec. .. Odnajdz skarb ::'I-,-234
233

222. Auswihlen eines zusétzlichen Registers zwischen: Wunderranke (Standard), Handwerksbonus, Zuchtstall,
Bauernhaus, Gewinnbude - Nur in der PREMIUM-Version verfiighar
223. Nummer der Ranke - Nummerierung, die programmgesteuert von den Macher des Spiels eingefiihrt
wurde. Unabhingig davon, wie lange Sie spielen und wie viele Kletterpflanzen Sie gekauft oder erworben
haben: Die Nummer der Kletterpflanze bedeutet fiir jeden Spieler

genau den gleichen Zweig. Mit dieser Nummer kdnnen Sie eine bestimmte Ranke anhand der Nummer
(nicht kompatibel mit der Browserversionsnummer) und nicht nach dem Namen suchen
224. Informationen zu dem Datum, an dem die Ranke zur Ernte / Aktivierung bereit ist
225. Zeitintervall fiir die erneute Aktivierung / Ernte vom Ranke.
226. Informationen zu Produkten / Boni, die die Ranke beim Aktivieren / Ernten gibt
227. Der Name der Ranke - im Einklang mit den Namen im Spiel
228. Ein Bearbeitungsfeld fiir die Eingabe des Bonuscodes, der im Farmerama-Forum oder auf Websites von
Partnern veroffentlicht wurde
229. Schaltfliche zum Bestdtigen der Einfithrung des in Block 228 angegebenen Bonuscodes
230. Exportieren von Stall- und Artikelinhalten in Felder in die Excel-Datei (* .xlsx)
231. Schaltfliche zum drehen des Gliicksrads. Die Anzahl der Tickets wird in Klammern angezeigt. Ist der
Wert grofB3er als 0, ist die Schaltfliche aktiv. Andernfalls ist die Schaltfliche inaktiv
232. Eine Schaltfldche, mit der Sie ein Party-Rad drehen konnen. Die Anzahl der Tickets wird in Klammern
angezeigt. Ist ein Wert grof3er als 0, ist die Schaltfliche aktiv. Andernfalls ist die Schaltflache inaktiv
233. Informationen zur Anzahl der Jahrmark-Chips, die Sie beim Einkauf im Renzo-Store verwenden kénnen -
Nur in der PREMIUM-Version verfiigbar
234. Mit der Schaltflache konnen Sie das Minispiel "Pirat" wéhrend des aktiven "Renzo" -Event spielen. Die
Schaltfliche ist nur wihrend des oben genannten Events aktiv. Die Anzahl der verfligbaren Spiele wird immer
in Klammern angezeigt.

Diese Informationen und die Schaltfliche selbst stehen zur Verfiigung nur in der PREMIUM-

Version
] B p— “
ownelpnacze

e




XV Registerkarte "Verschiedenes — Handwerks-Bonus”

|| Konto | Ustawienia I Szczegoly ogroddw | Stodota I Mbyn I Rynek nasion I Targ | Lista znajomych | Dziglnica rzemiesinicza | Spofdzielnia | Poczta | Rézne |

[BOHUSYiEVEHtY 222 v]
Produkt 235 Gotowe! 236 Wartos¢ 237
Mostalgiczny film 2019-02-17 16:43:37 ‘Wiecej PD i TPD podczas zniw, Bonus: +25%.
Mostalgiczny film 2015-02-17 16:43:37 ‘Wiecej FD i TPD podczas iniw. Bonus: +25%.
Jaskinia wampira albinosa 2019-02-17 16:33:37 \Wiecej PD i TPD podczas Zniw. Bonus: +20%.
Dzier Malp Swiatynnych 2019-02-19 14:00:00
igs.halloween. headline 2019-02-17 22:00:00
Dzieri baby boomu 2019-02-17 22:00:00
Mega dzien FD 2019-02-17 22:00:00
Super pasza - promocja 2019-02-17 22:00:00
iss.valentineretrosalefeb2019. headline 2019-02-18 14:00:00
Pakiet rzedow chmur Walentynkowy” 2019-02-18 14:00:00
Wielkie plany Szymka 2019-02-20 14:00:00
isz.valentinesepbfeb2015_extrabooking. headline 2019-02-20 14:00:00
Zwierzak domowy: Wymarzona Penelopa 2019-02-18 14:00:00
228 Kod bonusowy Eksportuj dane stodoly
Farmerskie kofo fortuny | 231 zwyke 23 Fprezowy (3)
:235:_; Zetony do Wesolego Miast.., | Odnajdz skarb (0) 234

235. Eine Liste aktiver Ereignisse und Boni
236. Angabe, wie lange der Bonus oder das Ereignis aus Spalte 235 noch aktiv ist
237. Informationen zum Wert des aktiven Bonus - welche Gewinne wir wahrend seiner Tatigkeit erhalten

I”

XVI Registerkarte " Verschiedenes - Zuchtstal

|| Konto | Ustawienia | Szczegdty ogroddow | Stodota | Miyn | Rynek nasion I Targ | Lista znajomych I Dzielnica rzemieslnicza | Spotdzielnia | Poczta | Rézne |

’Oaza mitosci 229 v] |
Godzina zhioru Zwierze Zwierze Zwierze Zwierze Perfumy Ekskluzywn... I
2015-02-17 16:49: 58 Koza Koza Koza Koza 4 0] |
238 239 239 239 239 240 241
= 779 230
228 [ Kod bonusowy ] [ Eksportuj dane stodoty ]
Farmerskie koto fortuny 231 Zwykle 2321DFEIOW\-' @
25 = Zetony do Wesobego Miast. .. Odnajdz skarb :'_D_.} 234

|
238. Informationen lber den Zeitpunkt des Endes von "Freuden" (der Zeitpunkt des Ansammelns von "Fummeln", in
dem der Zustand des Nirvanas falschlicherweise als Erntezeit bezeichnet wird) im Raum (es sind 132 Rdume verfiigbar) -
in der obigen Grafik war bei gréBerem Interesse nur Sex in einem von ihnen erlaubt Jeder nachfolgende Raum wird nach
der Vermietung in der nachsten Zeile angezeigt.
239. Informationen Uber Tiere, die sich gerade in einer Orgie befinden - sie schlossen sich in einem Raum mit
verschiedenen unwahrscheinlichen Objekten und einem riesigen Bett zum Toben aus und beenden, ihr Leben mit einem
Riesenorgasmus zu beenden (nichts als Neid)
240. Die Menge an gewohnlichem Parfiim, mit der die Tiere den "Zuchtprozess" beschleunigten - die verwendete
Menge an Parfiim beeinflusst die in Spalte 238 angezeigte Restzeit. Die Menge an Parfiim, die der Bot in den "Raum des
Vergniigens" einfligt, hangt von der unter Punkt 50 angegebenen Zahl ab.
241. Die Anzahl der exklusiven Parfums, die fiir die Orgie verwendet wurden, erhéht ihre "Chancen" der sogenannten
"Spriinge" oder die Moglichkeit, ein "High-End" -Tier zu bekommen. Wie der Farmer's Guide sagt: Sie erhéhen die
Chance, die Farmebene zu lberspringen (max. 1 Ebene). Die Moglichkeit der Verwendung ist nur moglich, wenn das
entsprechende Event aktiv ist. Die Anzahl der exklusiven Parfums, die der Bot in den "Raum des Vergniigens" einfiigt,
hangt von der in Punkt 51 angegebenen Anzahl ab.

18:31
15.10.2017

18:37
15:10:2017

18:47
15.10.2017

18:48
15.10.2017
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XVII Registerkarte "Verschiedenes - Bauernhaus"
automatische Auftragsabwicklung nur nach Anwahl der Position 40 in Abschnitt Il - Einstellungen moglich

| Konto I Ustawienia I Szezegaty ogroddw I Stodota | Miyn I Rynek nasion I Targ I Lista znajomych I Dzielnica rzemieslnicza I Spatdzielnia I Poczta | Réine |
[Dom farmerski 222 - ]
MNazwa Tropikalne Czas odswiezenia Czas wstawienia Mumer sl... Status Zasoby Magroda
Witek kasik 2019-02-17 23:08: 10 2019-02-16 23:08: 10 1] Brak zasobdw 1 x Jablka, 2 x Kura, 20 x Safata 27 % PD, 39 x 5G, 10 x Pkt. klig
Bronek Pit 2019-02-18 03:18:39 2019-02-17 03:18:39 1] Brak zasobdw 20 x Koper whoski, 20 x Salata 42 x PD, 30 x 5G, 10 x Pkt. Kig
Bogusfaw Foka 20159-02-18 03:18:39 2019-02-1703:18:39 1] Brak zasobdw 2 % Indyk 69 x PD, 10 x Pkt. kiienta
Toni Makaroni 2019-02-18 03:18:39 2019-02-1703:18:39 o Do realizagi 20 x Siano, 20 x Owies, 20 x Psz... 35x PD, 25 x 5G, 10 x Pkt. Kig
Brygida Turowska 20159-02-18 03:18:39 2019-02-1703:18:39 0 Brak zasobdw 5 x Jarzab brekinia, 5 x Mirabelki... 423 x PD, 10 x Pkt. kiienta
242 243 244 245 246 247 248 249
< | i r
228 I Kod bonusowy ] Eksportuj dane stodoty ]
Farmerskie koto fortuny | @3 Zwykie 232 mprezomy
0 = Zetony do Wesolego Miastec. .. Odnajdz skarb (0) 234
233

242. Name des Auftragnehmers

243. Angabe, ob der Auftragnehmer aus der Kategorie Bahamas / Tropen stammt

244, Frist, bis zu der Waren aus Spalte 248 geliefert werden miissen, um den Preis aus Spalte 249 zu erhalten

245, Frist, bis zu der der Auftrag unter Punkt 244 abgeschlossen wurde

246. Nummer, die den Auftrag angibt, der ausgefiihrt werden kann

247. Auftragsstatus: Keine Ressourcen - bedeutet, dass die in Spalte 248 markierte Nachfrage unseren Stallbestand
Ubersteigt; Abgeschlossen - bedeutet die Lieferung aller Artikel aus Spalte 248 und den Erhalt von Belohnungen aus
Spalte 249; Zur Umsetzung bedeutet, dass wir alle notwendigen Elemente in der Spalte 248 im Stall haben

248. Angaben zur Bestellung der Produkte und deren Menge, die der Auftragnehmer aufgegeben hat

249. Informationen lber die Belohnung die wir vom Auftragnehmer erhalten nach der Lieferung in Spalte 248
angegebenen Bestellung des Auftragnehmers

: r Gratulacje!

Harra! BRAWO! Wygrales wypasiona nagrode gﬁlmq! Wreszcie
szcigscie sig do Ciebic usmicchngle. Zakrge jeszcze raz
- farmerzkim kolem fortuny, a tylke na tym skerzystaszz!
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XVIIl Registerkarte "Verschiedenes - Gewinnbude"

Diese Registerkarte ist nur in der Premium-Version verfiigbar
Es ist moglich, die darin enthaltenen Details nur wahrend des "Renzo-Event" anzuzeigen”
| Konto I Ustawienia | Szczegdty ogroddw | Stodofa | Mbyn | Rynek nasion I Targ | Lista znajomych | Dzielnica rzemiesinicza | Spatdzielnia | Poczta | Rdine |

[Buda 7 nagrodami 222 v]
2501Ios’é MNazwa 251 252 Cena [
1 Plac budowy w dzielnicy rzemiesinikdw 1 250,00 |
1 Basen dla homardw 850,00
1 MNostalgiczny film 900,00
1 Kupon na kombaijn (46 godz.) 400,00
1 Jajko tukana 1000,00
1 Sandafowiec XXL 350,00
1 Wybieg dla traszek 400,00
| 30| Farmarka 50,00
15 Turbo nawdz Zosi Kup283 | 100,00
100000 PD 200,00
a0 Super nawdz Zosi 200,00
60 Super nawoz 100,00
228 [229<od bonusowy ] [ Eksportuj dane stodody ]230
Farmerskie koo fortuny | 231 :fHe 232 mprezowy
:?353:: Zetony do Wesofego Miast. .. [ Odnajdz skarb (3) 23“

250. Anzahl der empfangenen (gekauften) Produkteinheiten aus Spalte 251
251. Name des Artikels, der im Pirat Store gekauft werden kann
252. Preis in Chips (Position 233), der bezahlt werden muss, um Waren von Position 251 in der in Position markierten
Menge zu erhalten
253. Der Kauf erfolgt nach Auswahl eines Artikels aus der Liste, Driicken der rechten Maustaste und Auswahlen der
Option "Kaufen".

ACHTUNG !!! - Wenn der Status der Chips von Position 233 niedriger ist als im angegebenen Produkt in Position
252, wird die Option "Kaufen" nach der Verwendung der rechten Maustaste nicht angezeigt.
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Die Informationsbroschiire wurde am 17.02.2017 von Harna$ entwickelt,

Die Informationsbroschiire wurde im April 2019 von PEE® auf Deutsch iibersetzt,
Ich entschuldige mich fiir Tippfehler, Mogliche Fehler, Ungenauigkeiten und

Miangel bitte an die e—mail Adresse : info@fh3.eu senden,



