Informacidn sobre las funciones de la aplicacidn, disponible para descargar desde el sitio

https://fh3.pl

\ | ® - .
Contenidos:
I Cambio de idioma y requisitos del sistema
Il La apariencia general de la ventana de la aplicacion
Il Casilla, Cuenta”
IV Casilla, Configuracion”
Y, Casilla ,Detalles de jardines”
VI  Casilla ,El granero”
VIl Casilla ,,Molino”
VIII Casilla , Tienda de semillas”
IX Casilla,Mercado” — Varias opciones disponibles solo en la versién Premium
X Casilla , Lista de amigos” — Varias opciones disponibles solo en la versién Premium
XI  Casilla ,El barrio de artesanias”
Xl Casilla ,La cooperativa”
Xl Casilla ,El correo”
XIV Casiila ,Otras diferente tareas contiene — La planta magi
XV  Casilla ,Otras — Bonificaciones y acontecimiento”
XVI Casilla ,Otras — Cria de animales”
XVII Casilla ,,Otras — El granja”
XVIII Casilla ,,Otras — Caja con premios” - solo en la version Premium

Informacion general sobre el bot y sus funciones en un ejemplo
Aplicacion FarmHelper3 en la version - 3.27.15.193
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Cambio la idioma de aplicacion Para cambiar el idioma de la aplicacién , después de iniciar la aplicacion,
(casilla verde no deber ser llena) seleccione su idioma y haga clic en Aceptar (OK)

Para que la aplicacidon funcione correctamente, todo lo que necesita es
Windows XP o superiory

instalado en la versién de 32 bits. VC ++ 32bit se puede descargar
desde: https://fh3.pl/VC redist.x86.exe (~14,5MB)




Il La ventana de la aplication muestran en la barra superior

# Farm Helper 3 for Farmerama [3.27.15.193]

Mazwa uzytkownika Status Auto  Zblizajgce sie zbiory

Czas zbioru

Konto |Ustawiema I Szczegdty ogroddw | Stodola | Mhyn | Rynek nasion I Targ | Lista znajomych I Dzielnica rzemieginicza | Spdddzieinia I Poczta | R.ézne‘
Mazwa
Hasto i
|| Uwzglednij przy autematycznym logowaniu
Zaloguj sig
Zaloguj i uruchom przetwarzanie
Dodaj konto
Utwdrz kopie ustawien
Usun
Farmerama
Poziom

Nazwa poziomu

Punkty doswiadczenia:
Brakuje do nast. poziomu
Sianogrosze

Floreny

Gwiazdki

Farmarka

Zblizaigce sie zbiory

Czas zbioru

Calkowita wartosé towaru
ID:

Data rejestragi

Liczba logowar)

Bahamarama

Poziom

Nazwa poziomu

Punkty doswiadczenia:
Brakuje do nast. poziomu
Ziote banany

Na gornej belce zawsze jest wyswietlana nazwa aplikacji oraz jej aktualna wersja

Mazwa uzytkownika

FarmHelper_1
Login

2019-02-18 17:50: 22
2019-02-18 17:50: 22
2019-02-18 17:50:23
2019-02-18 17:50:23
2019-02-18 17:50:23
2019-02-18 17:50:23
2019-02-18 17:50:23

Status Auto (Czas zhioru

2019-02-16 12:11:56

7hlizajgre sie zhiory
Polaczony Satata

Rozfgczony

Hej FarmHelper_1!

Pobieranie danych ogrodu [Dzika fgka 1...
Pobieranie danych ogrodu [Lesna polana]...
Pobieranie danych ogrodu [ToDo: Eventplayfield]...
Mieznany ograd

Pobieranie danych ogrodu [Mawiedzony dam]...

FarmHelper_1
FarmHelper_1
FarmHelper_1
FarmHelper_1
FarmHelper_1
FarmHelper_1
FarmHelper_1

Pobieranie zadan z domu farmerskiego

1. Una ventana que muestra la lista de cuentas de farmerama almacenadas
2. Un cuadro de didlogo informando sobre los pasos dados por la aplicacidon




Il Descripcion de la casilla de la cuenta

. Konto |Ll513wienia | Szczegdhy ogrodéw.l.stodo{a I Miyn I Rynek nasion I Targ I Lista znajomych I Dziglnica rzemiesnicza | Spatdzielnia | Poczta | Réznenl_

MNazwa 4 FarmHelper_1

Haslo 5 [T TR Y]

B [¥] Uwzglednij przy automatycznym logowaniu

7 [ Wyloguj
8 przetwarzarie
g [ Dodaj konto ]
1 n [ Utwérz kopie ustawien J
1 1 Usun
Farmerama
Poziom 18
MNazwa poziomu Siewca
Punkty doswiadczenia: 42 5653
Brakuje do nast. poziomu 3647
Sianogrosze 64 485,86
Floreny 45,00
Gwiazdki 7
Farmarka 5
Zhlizajace sie zbiory Salata
Czas zhioru 2019-02-16 12:11:56
Catkowita wartosc towaru 23 202,20
ID: 55483 750
Data rejestracji 2018-06-22 22:56:21
Liczba logowan 100
Bahamarama
Poziom 7

MNazwa poziomu
Punkty doswiadczenia:
Brakuje do nast. poziomu

Kokosowy krdlewicz
14041
3559

Zlote banany 30

. Informacidn sobre la cuenta seleccionada del campo 1, si estd conectada

. Nombre de cuenta de Farmerama

. Contrasefia de cuenta

. Marcado: inicio de sesién automatico; campo vacio: inicio de sesién individual

. Botén que te permite iniciar sesion

. Un botdn para iniciar sesidon y comenzar la operacidn de la granja

. El botdn que le permite agregar una nueva cuenta de granja

10. Boton para copiar otra cuenta y asignarlo a una nueva cuenta (se requiere la designaciéon de cuenta de la lista
descrita en el elemento 1, desde la que queremos copiar la configuracion)

11. Botdn que le permite eliminar la cuenta seleccionada de la parte izquierda (descripcién 1)

O 00N UV b W

Después de hacer clic con el botén derecho del ratén en la ventana nimero 1, aparecerd un menu adicional

Mazwa uzytkow... Status Auto  ZFblizajgce sie z... Czas zhioru

g ——

FarmHelper_& F'.D:ﬂ_ f  Zalogujsie
Uruchom przetwarzanie
10 Utwarz kopieg ustawien

11 Uzun

13 Zaloguj sie na wszystkie konta

14 Zaloguj sie na wszystkie konta i rozpocznij przetwarzanie

7. Iniciar sesion en la cuenta seleccionada

10. Posibilidad de copiar datos de otra cuenta

11. Eliminar los datos de la cuenta seleccionada

12. Iniciar el procesamiento de la cuenta si la cuenta ya esta activa

13. Posibilidad de iniciar sesién en todas las cuentas

14. Iniciar sesion en todas las cuentas y el procesamiento de la granja (Cuentas marcadas en el punto 6)



IV Descripcion de la casilla ,,Configuracion”

i| Kionta | Ustawienia |Szaegéry ogroddw | Stodata I Mhyn | Ryniek nasion I Targ I Lista znajomych I Dzielnica rzemicginicza I Spatdzieinia | Poczta | Rﬁz’nel

5U513wienia ogroddw

Farma

Zhieraj plony z:

33 @iroa

Drzika taka B4 #Floreewa

Ogrod ozdobny
BAHAMARAMA

35 (¥ zwierzeta

Lesna polana i 6 Caza milesd

Wyspa skarbdw

? IE Bonus

6 =38 #inne
1 711 sprytny siewnik 1 ?a{} o =
1 Nekatms v o= Woda w tropikach 0
1 Q:l Uzyj super paszy . MNawdz 0
P D Wywiez gndj na pola 7 Super nawdz 39 a3
2 1 7] Uz super nawozu 7 Super pasz? . 8

2 I = Super nawdz Zosi %

My el Turbo nawdz Zosi 0
r. 3 Mawodnij pola 3 Perfumy 18
V. 4|:| Uzyj super nawozu Zosi - pola i Ekskluzywne perfumy 0
v. 5|:| Uzyj super nawozu Zosi -drzewa | 7
v 6|:| Uzyj turbo nawozu Zosi 7 =
; A0 zrealizuj zamdwienia

. ?D UzZyj nawozu eventowego s

: 41|:| Aktywuj bonusy z Cudownege Pnacza
42|:| Zbieraj ukryte eventowe przedmioty

P. &j Kup nawdz

297 Uzyskaj wode z cystern

30 kup wode

5 1|:| Sprytny hodowca

44 =

Maks. liczba slotéw 452

Wvbrane zwierze: Autor

Maks, liczha perfum dla jednej 032543 [1]

3? Uruchom przetwarzanie ]

15. Lista de todas los terrenos de la granja (campos / jardines)
16. Seleccidn de plantas para siembra

Istawienia ogrodow Zbieraj plony z:

Wsasﬁde Dirudi - Pola
Drika faka |E| [#|Drzewa
Ogrod ozdobny :
BAHAMARAMA S
Lesna polana Ciaza mifosc
W skarbdw ha

Yo S Bunus
[ Lﬁ ;J [¥]Inne
Pszenica (00:10) ﬁ Wada cg
Safata (00:05) _
Rzezucha (00:01) Woda w tropikach i
Fwiaty rekodzielnicze (06:00) Mawoz a
Marchew (00:10) Super nawdz 83
Siano (00:25) g :
Owies (00:45) LpET pasra
Kukurydza (01:29) Super nawdz Zosi 26
SMQE?“}{DLD?} Turbo nawdz Zosi 0
Rabarbar (02:00
Ziemniaki (01: 54 Perfumy 18
Koper whoski (02: 30 Ekskduzywne perfumy 0

Truskawki (03:00)
Soja (02:45)
Proso (01:15)
Ogarek (02:00)
Orchidea (02:53)
Jeiyna (01:40)

[ zrealizuj zamdwienia
[7] Aktywuj bonusy z Cudownega Pnacza
[ Zbieraj ukryte eventowe przedmioty

17. Seleccién de una sembradora inteligente

17a. Seleccion de planta para siembra y limite de cantidad - para todas los terrenos de la granja

18. Alimentacién de animales en establos y talleres

19. Alimentacion animales con superpienso en establos y talleres. (Si no hay stuperpienso, se dara la pienso habitual - si
casital8 esta marcado)



20. Ahadiendo abono a los campos, en la ventana especifique la hora minima a partir de la cual la aplicacién debe
utilizar el abono.-(por ejemplo, 7 significa una planta que crece durante al menos siete horas)

21. Usando superabono en los campos (como en el punto 20)

22. Dando agua a animales en estables y talleres.(como en el punto20)

23. Regar las plantas que se siembran (como en el punto 20)

24. Dando superabono de Susi para plantas

25. Dando superabono de Susi para arboles

26. Dando turboabono de Susi para arboles

27. Dando abono de evento

28. Compra automatica de abono en el mercado, hasta maximo limito en tu estercolero

29. Recogiendo agua de un cisterno hasta el limito

30. Compra de agua en el mercado si no hay cisternas

31. Activacién proceso de criadero

32. Activacion / desactivacion del procesamiento

33. Marque esta casilla para activar la cosechadora

34. Permiso para recoger fruta de los arboles

35. Permiso para recoger animales de estables y talleres

36. Permiso para recoger animales de criadero

37. Permiso para recoger objetos bono ( +% PE / TEP) por ejemplo : arbol de budhas,pelicula nostalgica...pertenecer al
parque para mascotas.

38. Permiso para recoger objetos decorativos

39. Informacion que repuesto tienes para mejorar la granja como pienso, superabono en otro

40. Los pedidos en la granja

41. Activacion las ramas de la planta magica

42. Descargando objetos ocultos del evento (recomendamos marcar)

43, La cantidad de pocima que queremos usar en criar de animales, elige entre 0 a 4 por una cria ( funciona solo con
casilla punto 31)

44, Seleccion el animal pora criar de animales (con casilla activa punto 31)

45, Para criar varios tipos de animales a la vez agregar cantidad entre 1 hasta 132 ( solo con activa punto 31)

Después de hacer clic en la ventana 17a aparecera una pantalla (una sembradora inteligente):

8] Ustawienia sprytnego siewnika
Towar losé Poziom Dojrzaleza:  Tropi... T‘_.'4_$ 111777 47[ Dodaj/Aldualizuj ]
Pszenica 293 1 0010 7k
Magrobki 10 1 0400 Pr. 48
Trzcina cukrowa 0 1 00:15 . Zb T ;

L | owar Maks. il...
Febate pomidony 247 1 00:10 Pri=|
i 18 1 023 Pr. Salata 111685
Koszmame dynie 52 1 00:45 Pr.
Duchy 10 1 0600 Pr.
Kogciste krzaki 25 1 02:00 Pri
Mucholdwlka 1 2 03:00 Pr.
Salata 14 447 2 00:05 W
Krzak wytrzesacz 10 2 0500 Pr 49
Kapelusznik swie... 29 2 0230 Pr.
Sromotrik macka... 10 2 04:30 Pr.
Whtrzeszcz 25 2 01:30 Pr.
Dzbanecznilc wie... 10 2 04:00 Pr.
Czubajka swietlista 10 2 0800 Pr.
Rosiczka ksietyc... 10 2 6:00 Pr.
Orchidea szablas... 1] 2 03:00 Fr.
Rzea 2 '
Mroczry kwiat 10 2 (0800 Pr. =
(i i . b | 0K | [ Ay

A laizquierda elegimos la planta para siembra,(por ejemplo berro) en la ventana 46 ingrese la unidad que queremos
sembrar (p.e.111777) luego haga clic en la ventana 47,Esta cantidad se guardara en el campo 49. por fin clik OK para
activar sembradora automatica. Si elegimos varias plantas para sembrar en el campo 49, podemos establecer el orden
de siembra con la ayuda de los botones en la ventana 48 (arriba o abajo).



Despues de hacer clik en la ventana 44 aparecera una pantalla como esta.(cria de animales):
5| Wybierz zwierze
- Plaz i [52 Wiyczysc J

|- Stawonog
[#- Ptak

- yba

(=) Ssak

- Koza

- Kndlike
|+J Owea

=l

m

.. Swinia (logé; 0, Poziom: 0)

. Swinia brazowa {logé: 0. Poziom: 1)

.. Swinia weltniana (losé: 0, Poziom: 2}
.. Swinia laciata (loé: 0, Poziom: 3)

. Swinia dzika (losé: 0, Poziom: 4)

- Swinka minizturka (losé: 0, Poziom: 5)
- Swinia afrykariska (losé: 0, Poziom: B)
. Swinia latajgca (losé: 0, Poziom: 7)

.. Swinka skarbonka {losé: 0, Poziom: 8)

- (Gad =
Maks. liczba perfum dla jednejoazy 4 H{) [ oK ]
Maks. liczba ekskluzywnych perfum dia jednej oazy 0 51 [ Anuluj J

50. La cantidad de pocimas pafa cria por cada casillas ( 0 hasta 4), lo mismo en punto 43

51. La cantidad de pocimas deluxe para cr'ia (0 hasta 4) . Este funciona solo con event

52. Después de hacer clic en el campo 52, la aplicacidn seleccionara automaticamente los animales reproductores.

Si falta el animal seleccionado y el modo de seleccién automatica no esta activo, la aplicacidn no colocara
ningun animal en cria.



V Descripcion de ,los detalles de la ficha del jardines”

Konto I Ustawienia ! Szczegdly ogroddw i Stodota E Mtyn | Rynek nasion | Targ l Lista znajomych | Dzielnica rzemiesinicza | Spétdzielnia | Poczta | Rézne |

Pokaz

154 Flrda

Farma = =

Dzika taka & 57| Drzewa

v L

cushely 53 67 twers

Ledna polana T [ inne

Wyspa skarbdw A
Ograd 58 Nazwa 59 60 Godzina zbioru 6 1 Postep 62 Wielkosé Woda Ma... S5u.. Su... S5u.. Bonus 68 i
Wybieg dia zwierzakéw domowych  MNostalgiczny film 2019-03-06 04:19:18 59% 2 63 64 65 BB B7  WiecejPDiTPD podezas iniw. Bonus: +25%.
Wybieg dla zwierzakdw domowych  Nostalgiczny film 2019-03-06 04:19: 18 595 1x2 Wiecej PD i TPD podczas iniw. Bonus: +25%.
Wybieg dla zwierzakow domowych  Mostalgiczny film 2015-03-06 04:19: 18 59% w2 Wigcej PD | TPD podczas zniw. Bonus: +25%.
Wybieg dla zwierzakdw domowych  Jaskinia wampira albinosa 2019-03-05 19:05:18 100%% 1x1 Wiecej PD i TPD podczas iniw. Bonus: +20%,
BAHAMARAMA Trzcina cukrowa 2019-03-05 18:08:05 100% 1x1
BAHAMARAMA Trzcina cukrowa 20159-03-05 13:08:05 100% 1x1
BAHAMARAMA Trzcina cukrowa 2019-03-05 13:08:05 100% 1x1
BAHAMARAMA Trzdna cukrowa 2019-03-05 18:08:05 100% 1x1
BAHAMARAMA Trzcina cukrowa 2019-03-05 18:08:05 100% 1x1
BAHAMARAMA Trzdina cukrowa 2019-03-05 13:08:05 100°% 1x1
BAHAMARAMA Trzcina cukrowa 2019-03-05 18:08:05 100% 1x1
BAHAMARAMA Trzcina cukrowa 2019-03-05 18:08:06 100% 1x1
BAHAMARAMA Trzdna cukrowa 2019-03-05 18:08:06 100% 1x1
BAHAMARAMA Trzcina cukrowa 20159-03-05 13:08:06 100% 1x1
BAHAMARAMA Trzdna cukrowa 2019-03-05 13:08:06 100°% 1x1
BAHAMARAMA Trzcina cukrowa 2019-03-05 18:08:06 100% 1x1
BAHAMARAMA Trzcina cukrowa 2019-03-05 18:08:06 100% 1x1
BAHAMARAMA Trzcina cukrowa 2019-03-05 13:08:06 100 % 1x1 i
o . = .

69 70| (71 roiiz D72
Mazwa 73 ?4 Liczba  Wielkosé 76 PD/TPD  Ulepszenia Wymagane przedmioty: 77a
75 77

53. La eleccién de un area de granja.

54. Muestra informacidn sobre los campos en la granja (desde la seleccion 53)

55. Muestra informacion sobre los arboles ( campo seleccion 53)

56. Muestra informacion sobre los estables y talleres (campo seleccion 53)

57. Muestra informacion sobre los objetos bono o decorativo

58. Nombre de jardin

59. Nombre de objeto

60. La fecha y hora de la cosecha.

61. El progreso en %

62. El tamaio del objeto.

63. Informacion sobre el uso del agua.

64. Informacion sobre uso del pienso.

65. Informacion sobre uso superabono o superpienso (depende de objeto)

66. Informacion sobre uso superabono de Susi

67. Informacion sobre si tierra esta tierra confortable

68. Si el objeto tiene bono, informacion sobre bono

69. Seleccion de un objeto que se puede insertar en un area determinada ( punt 53)

70. La opcidén de introducir cuantos objetos se colocaran.

71. Un botdn que te permite agregar objetos seleccionados. en posicion 70

72. Informacion sobre el espacio libre disponible en el jardin seleccionado.

73. Los nombres de los objetos en nuestro inventario.

74. El nUmero de objetos en nuestro inventario.

75. El tamaiio de objetos

76. La cantidad de EP / TEP bésica que se obtiene al recopilar un objeto determinado (no incluye ,,maximos bonos”
activos / de propiedad)

77. Informacion si un objeto de la posicidn 73 es una mejora, si es asi, se puede colocar solo en la , base”, si no, se puede
ubicar en el campo libre

77a. Informacién sobre la cantidad de alimento disponible para los corrales seleccionados, ademas de la cantidad de
animales que debe colocar en los talleres para comenzar la produccién.



78.
79.
80.
81.
82.
83.
84.
85.
86.
87.
88.
89.
90.
91.
92.

93.
94,
95.
96.

VI Descripcion de la pestana del ,,granero”

|.Konho | Ustawienia | Szczegoly ogrodéw-| Stodota | Miyn I Rynek nasion | Targ | Lista znajomych”l Dizielnica rzemiesinicza | Spoldzielnia I Poczta | Roine |

Pokaz
78 Rodliny () Rzemiosto 100 &6
790 Owoce zdrzew 837 Produkty | 87 Ui ]
B0 Zwierzeta 84 ) Narzedzia
R0 Pasza 85 @) skrzynie
82 7 hodowli fF 0 Inne

Nazwa Liczba Poziom Tropika...

Skrzynia rzemiedinieowr [ 3] 3] |

39 a0 91 92

Informacién sobrela canditad de plantas.

Informacién sobre la cantidad de fruta de los arboles.

Informacién sobre la canditad de animales.

Informacién sobre la cantidad de abono que tiene

Informacién sobre el nimero de animales del cria

Informacién sobre productos de talleres / fabricas.

Informacién sobre herramientas.

Informacion sobre la cajas

Ventana para ingresar cuantas cajas queremos abrir-maximo a la vez 100
Haz clik para abrir las cajas.

Todos los demas articulos que tengas en tu inventario.

Nombre de los articulos en tu inventario.

Numero de articulos

El nivel desde este articulo esta disponible.

Clasificacion del articulo depende de la posicién, Granja/Bahamarama

.|-Knnto .I.Ustawienia.IISZCZEg:ﬂy ogroddw | Stodofa | Mbyn Hl.}.:‘.ynek nasion.IlTarg -lI Lista znajomych-l Dzielnica rzemies’lniaal .Spé}dzielnianl.ll:‘or_zmlllp.dine |

Pokaz

(") Rosliny 3 @ Rzemiosto g4

() Owoce z drzew () Produkty [95 ol dneias ]
" Zwierzeta (") Marzedzia

(T) Pasza () Skrzynie bﬁ Uzy] dia dosw. ]

() Z hodowli ) Inne

Nazwa Liczba Poziom Punk... Wartos¢

Articulos de Artesanias

Una ventana para ingresar la cantidad del producto que queremos utilizar a la vez
Presiona este boton para usar como el articulo por un bono

Clica la casilla para usar articulo para mejorar el nivel en Artesanias EP/TEP



VIl Descripcion de la pestana ,,Molino“

|| Konto I Ustawienia I Szezegoty ogroddw I Stodofa | Mhyn |Ryﬂek nasion I Targ I Lista znajomych I Dzielnica rzemieslnicza I Spatdzielnia i Poczta I Réine |

Miyn i
|Pasza dia biedronek §7 - 106
Produkcia w mbynie g8
Koniec produkdgi w miynie QQ
Postep 100
Tropikalny mtyn ]
[ 97 -] E][@106
Produkcia w miynie 98
Koniec produkdi w miynie 99
postep 100
1 ﬂ Sprytny miynarz 1 03
1 (2 Kup wode
Ile produkowad jednostek paszy 1 04 20
Mazwa 1 0? Liczba Tropi...
Super pasza 8
109
108
] Wyb'ié:z pasze @
2113
Towar 4100 llogé I!oziom [!zas: Tropi... Skdadniki 115 Maks. prod.
i 2 0006 1 = Ziote liscie, 2 x Owoc morwy [l [
Pasza dla bizondw 0 3 0008 414 5= Pszenica. 5 x Siano, 5 x Owies ]
Pasza dla bl. potwordw 1] 2 D000 3 = Nakrapiany strach, 3 = Mroczny kwiat, 3 = Fosforyzujgc... 1]
Pasza dla bociandw ] 2  DoDs 1 = Gruszki, 2 = Rabarbar 116 1]
| Pasza dla borsukdw ] 2 DoO7 5 = Rabarbar. 2 = Owoc monw 1] i
| Wenseqq 118 0K [119 s

97. Seleccion de piensos para produccion en el molino.

98. Informacion sobre la produccidn actual.

99. Informacion sobre la hora exacta de finalizacion de la produccion.

100. El progreso de la produccion actual: la cantidad ya se esta realizando/la cantidad total a realizar.
101. Seleccidn de un molino inteligente, del mismo como modo sembradora inteligente - puntol7
102. Compra de agua si es necesaria para la produccién en un molino.

103. Ajustes para un molinero inteligente,del mismo como modo sembradora - punto 17a ( nesecito activar casilla 101)
104. (por defecto )- establecer la cantidad maxima de produccidn, por ejemplo 20

105. Configuraciones adicionales - con ventanas 110 - 119

106. Cancelando produccion actual.

107. El nombre del pienso en el granero.

108. La cantidad del pienso en el granero.

109. Informacidn sobre la categoria del pienso : la granja / bahamarama

110. El nombre del pienso que se puede producir.

111. La candidat del pienso.

112. El nivel de la granja desde la cual es posible producir en el molino.

113. Tiempo de produccion de 1 unidad del pienso

114. Informacion sobre la categoria del pienso: la granja / bahamarama

115. Ingredientes necesarios para la produccién de 1 unidad.

116. La cantidad mdaxima de forraje que se puede producir a partir de sus ingredientes.

117. Borrar de ajustes

118. Confirmacidn de ajustes

119. Cancelando los ajustes.



VIIl Descripcion de la pestana ,,Mercado de semillas”

| Kanto i Ustawienia i Szczegdty ogroddw ITSdeoia I Miyn | Rynek nasion | Targ I Lista znajomych I Dzielnica reemieslnicza i Spaidzieinia i Poczta i Réz’nei

120 [7] zaznacz wszystkie 121 [¥] automatycznie kupuj zaznaczone
# Nazwa123 Poziom  Tropikalne Tlosc Cena Wartos¢  wyprzedane
1 Pszenica 124 1125 126 293 127180 128 130,00 129 0
2 Trzcina cukrowa 1 L] a 1,50 150,00 a
3 Salata 2 14 447 1,00 100,00 0
4 Rzefucha 2 2451 0,20 20,00 0
5 Marchew 3 201 2,50 250,00 0
El & Siano 4 51 3,00 300,00 0
| 7 Owies 5 47 3,50 350,00 0
E 8 Kukurydza & 22 4,70 470,00 0
[l 9 Slonecznik 7 45 4,20 420,00 0
1 10 Rabarbar ] 43 3,00 300,00 0
Bl 11 Ziemniaki 10 0 3,00 300,00 0
| 12 Koper whoski 11 0 9,00 900,00 0
13 Truskawki 12 0 12,00 1200,00 0
]| 14 Soja 13 il 3,50 250,00 0
o] 15 Ogdrek 14 0 6,00 600,00 0
E 16 Proso 14 0 4,50 450,00 0
] 17 Orchidea 15 0 10,00 1000,00 0
| 18 Jeiyna 16 i 3,00 300,00 0

120. Marca/desmarca elementos de la posicion de la columna 123

121. Compra automatica los articulos marcados de la columnal23 inmediatiamente despues de renovar el limite de
compras diario

122. Seleccione elementos inividuales de la columnal23

123. Nombre de las semillas que queremos comprar del mercado ,,de cesta roja“/semillas

124. El nivel desde es posible compras semillas de la columnal23

125. Informacidn si la semilla pertenese a categoria Granja/ Bahamarama

126. Cantidat de semillas en el granero

127. Precio del unidad

128. El valor que pagamos al comprar la cantidat maxima (dependiento de las runas desbloquadas en el arbol de la
sabiduria) del cesto rojo /tienda de semillas

129. Numero de unidades de semillas que se han comprado bajo el limite actual



IX Discription de la pestana ,,El Mercado”

| Konto | Ustawienia | Szezeadty ogroddw | Stodofa | Mhyn | Rynek nasion | Targ | Lista znajomych | Dzielnica rzemiesinicza | Spatdziclnia | Poczta | Rdine |

[F{::élim-I 130 'J
Produkt Liczha Cenafszt, CenafCzaspr... Liczh.. Poziom Lliczba ... Tropika... Rownowartosd  Typ
—_EEI___Il |
Rzezucha 2481 27,09 54,18 2 |
Pszenica 293 47,54 9,51 a0 1 1, SD | |
Marchew 201 74,45 14,89 30 3 2,50 fa
Siano 51 113,78 9,10 36 Ei 3,00
owies 131 1327 133 177 134 608 1357 136 s 137 138 139 30 140
Stonecznik 45 106,96 3,57 38 7 4,20
Rabarbar 43 94,11 1,57 64 9 3,00
Kukurydza 22 213,97 4,81 38 3] 4,70 i
< [T | +

141 Licba 500 [ 143 Odswie? liste ofert wybranego produktu 144] 2
142 Te wygenerowac ofert 10 [T Pokaz moje oferty] 4.5
Cenajszt. Mazwa gracza Cena/fszt. Liczba Cena fgczna Wygasa
;20 zsuzsmod2 17,99 100 1799,00 20130222 07:12:34
@) Wiasna z5UZEMOS2 17,99 100 1799,00 2019-02-2207:12:34
") Nominalna ZsUzsMoS2 17,99 100 1799,00 2019-02-2207:12:34
©) 150% nominalne] KnittersMook 18,00 10 130,00 2019-02-21 23:35:22
175% nominainej 146 Knittershlook 18,00 10 180,00 2019-02-2123:35:22
Ey KnittersMook 18,00 10 180,00 2019-02-21 23:35:22
(7 Najnizsza na rynku
154 155 156 157 158

147 Generuj oferty sprzedazy

o1
)

14 aFarmHelper_l

149 Wyl
1505ianogrosze: 11,83
151 Humer rynku: 9

Prog oszczednosd 1 52 1000

130.Seleccion de categorias de productos : plantas, frutos, animales, cria, pienso, productos, artesanias
131.Nombre de productos

132.La cantidat de repuesto en el granero

133.El precio nominal de producto de la columna 131

134.La relacion entre el precio nominal y el tiempo de produccion del articulo

135.Numero de ofertas de productos mostradas en el mercado

136.Nivel(el granja) desde donde hayuna posibilidad comprar / vender el articulo

137.Numero de ofertas propias de articulo listados de la columna 131

138.Informacion si el producto pertenese a la categoria granja/ bahamarama

139.El valor de producto de la columna 131 que se le asigna cuando se devuelve en misiones y/o eventos

140. Descripcion de columnas consecutivas individuales que no se muestran en el grafico:

- Tipo: cuando se seleccionaron en la columna 130 los animales de cria se muestran el animal basico

- Nivel: cuando los animales basico fuero seleccionado en la columna 130- informa sobre el nivel de animales desde
primer nivel hasta nr.8 = el mayor nivel de cria

- categoria de animales: mamifero,pajaro,anfibio,reptiles

141.Numero de unidades en una sola oferta emitida en el mercado (por defecto 200, maximo 9,999 )

142.Numero de ofertas que se pueden generar en el mercado (maximo 10)

143.Actualizacion de las ofertas del articulo seleccionado desde la columnal31

144.El numero de pagina que la applicacion mostrara para el producto seleccionado en la columna 121 ( en una pagina 6
ofertas) , la compra se realiza tras seleccionar una oferta especifica con el raton ( mas numero con shift o arrartrar) y
usando su boton derecho

145.Al seleccionar esta opcion,solo se muestran ofertas propios.

146. El campo que le permite ingresar su precio propio por el unidad del producto que desea poner en el
mercado.Seleciona "propio" o elija precio automaticamente de entre las opciones disponibles:

- precio nominal

- 150% de precio nominal

- 175% de precio nominal= el mas alto que oferta de mercado ( disponible cuando descubrimos la runa corecta en el
arbol de la sabiduria

- el mas bajo del mercado



147.El boton que genera ofertas en el mercado teniendo en cuenta las opciones especificadas en las posiciones 141,142
y 146

148.Seleccion de la granja compradora ( de las que actualmente estan registradas) teniendo en cuenta las condiciones
especificadas en las posiciones 141,142, y 146, se encuentra con lo mismo numero de mercado - disponible solo en
version Premium

149.El boton activa la transferencia de productos a partir de la posicion 148 - disponible solo en version Premium
150. Informacion sobre propiedad MP (musgopeniques) un moneda virtual el juego

151.Informacion sobre el numero de mercado que se asigna a la granja

152.El campo de entrada ( por defecto 1000) establese la cantidad de MP , debajo este cantidad FH no hace cualquier
compra automatica y no permitira la compra de ningun producto en el mercado

153.Botdn de actualizacién de las granjas disponibles en el mismo mercado entre los cuales es posible la transferencia
los productos - solo en versién Premium

154.Una columna con los nombres de los jugadores que ofrecen el producto del articulo 130y 131 a la venta
155.Precio unitario del producto del vendedor

156.Numero de unidades de producto ofrecidas para la venta en oferta en el articulo 154 +155

157. Precio de compra total de la oferta de jugador( 155*156 =157)

158.1a fecha en que la oferta de venta se cancelara si nadie la compra

Puede realizar una compra seleccionando con el raton una oferta especifica o varias ofertas.Puede seleccionar varias
ofertas de dos maneras:

- marque una oferta con el botén izquierdo del raton, luego mueva el raton sobre varias ofertas adicionales, use la tecla
SHIFT izquierda y presione el botdn izquierdo del raton sin soltar SHIFT, las ofertas se resaltaran desde el primer clic
hasta la ultima, luego haga clic derecho - la ventana se abrira y pertenecera elegir: "comprar ofertas seleccionadas"

- seleccione algunas ofertas con CONTROL izquierdo (CTRL) con el raton, resalte las ofertas que hemos elegido, luego
haga clic con el botén derecho - la ventana se abrird y seleccione: "Comprar ofertas seleccionadas"

- para comprar TODAS las ofertas que estan en el mercado con el producto que nos interesa, haga clic derecho en
cualquier oferta y seleccione "Comprar todo". - JATENCION! No es posible interrumpir esta operacion, si la
seleccionamos por error, uno deberia cortar rapidamente el acceso a Internet a nuestra computadora, de lo contrario
perderemos todas las adquisiciones de la vida y nos convertiremos en quiebras, no realmente porque lo Unico que
puede detener el proceso de solicitud es ha alcanzado el limite de musgopeniques(SG) establecido en la posicién 152.



X Descripcion de la pestafia “Lista de amigos”

| Konto I Ustawienia | Szczegoby ogroddw I Stodola | Mbyn I Rynek nasion | Targ | Lista znajomych |D21E|I'1IE rzemieginicza I spotdzielnia I Poczta I Rdine |

Mazwa gracza 1 59 Poziom  Sasiad Zapros... Liceba Prezentdo wys... Mumerry...  Skbywny -
FarmHelper_1 160 18 161 162 163 164 165 q 166 0
_____-'J-l = 1
FarmHeIper 4 lI 68 Zaakceptuj zaproszenie
FarmHelper 5 15 —'I Bg Usuis 1 B? =
FarmHelper_& 16 170 wecii ‘
FarmHelper_7 16 Wysli B
fh3_1 18 171 ustaw autom atyczne wysytanie prezentu: Jabton
fh3_2 15 "I 72 Usun prezent
Tf“f 1? 17 2a Handeliprezenty X
Nazwa 173 Liczba Handel i prezenty e
Croissant 1 ?4 1 1 ?43
Fabryka jaj 3 .
Goracy eliksir 2yda
Jabton 2 .
Kamerton
Kurnik 5 .
Magnolia i . =
Maty krzaczek malin
Maty peczek zigt
Okazaty krzew
Parka owiec
Perfumy
Pocalunek
Przezuwajaca krowka e
Samotna kizka
Samotna kurka
Sandatowiec XXL 1 .
Skrzynka z narzedziami =
1 ?_EAutcmatyuznie wysylaj prezenty
Prezentdw do wystania: 3 1 ?B Licencja na prezenty: 2 1 763 [1 ?8 Wyzlij ]
1 ?? 1 ?g Zapros

159. Lista de nuestros amigos.

160. Informacidn sobre el nivel de la granja de tu amigo.

161. Informacidn de si un amigo es nuestro vecino.

162. Informacion sobre la posibilidad de agregar un nuevo vecino a la lista de amigos (se acepté la invitacidn)

163. El numero de regalos recibidos de un amigo.

164. Informacidn sobre un regalo fijo que se enviara a un amigo todos los dias dentro del limite de regalos gratuitos.
165. Informacidn sobre el mercado de nuestros amigos / nimero de mercado

166. La actividad del vecino se presenta como un porcentaje: 0: el vecino pasa menos de unos minutos cada dia en la
granja o durante unos dias no mira la granja, probablemente termind su "aventura" con el juego, 100, un vecino muy
activo;No muestra la actividad de amigos que no pertenecen al grupo "vecino".

167. La ventana que se muestra al presionar el botdn derecho del mouse en cualquiera de los amigos en la columna
numero 159 le permite hacer lo siguiente:

168. Si alguien "extrafios" nos envid una invitacién a un grupo de vecinos y hay un "punto" en la columna 162, entonces
puede aceptar la invitacion.

169. Elimina a un vecino del grupo que lo intercambia en un amigo o, si ya es un amigo, se elimina de la lista de amigos y
terminamos de esta manera en contacto con el delincuente (nos quedamos con nuestros amigos y desaparecemos del
grupo de "vecinos")

170. Si ha marcado previamente un regalo en la columna, ahora puede enviarlo a un amigo.

171. Si ha marcado previamente un regalo en la columna, ahora puede configurarlo como un regalo enviado
automaticamente a su amigo todos los dias.

172. Retirar el envio de un regalo diario a un amigo.

173. Una columna con "regalos" disponibles que se pueden enviar a un amigo.



174. La cantidad de articulos poseidos para ser enviados como regalo, ningiin nimero significa una cantidad ilimitada,
es un regalo que puede enviar sin tenerlo en su inventario

175. Si se selecciona, la aplicacidn enviarad un regalo a un amigo por dia de acuerdo con la informacién / parametros
guardados en la columna 164

176. Informacidn sobre la cantidad disponible de regalos gratuitos que se enviaran hoy.

177. Campo de edicidn para ingresar el nombre del jugador que no es nuestro amigo

178. Botdn para enviar manualmente un regalo (marcado en la columna 173) dentro del limite diario gratuito de regalos
al jugador marcado en la columna 159 - solo activo si en la posicidén 176 el digito es mayor que 0

179. Con este botdn puede enviar un regalo al jugador ingresado en la casilla 177

Una breve descripcion de "Gift & Trade" - Disponible solo en la version PREMIUM

Haz clic derecho en tus amigos y elige "Comercio y regalos". Esto hace que descargue del servidor una lista de
elementos que puede ofrecer. Después de descargar esta lista, la lista de regalos se actualizard, y en la columna
adicional "Comercio y regalos" aparecerd un punto que indica que este es el tipo de regalo.

Codziennie nowe bledy




Xl Descripcion de la pestaiia ,Barrio de artesania”
Dostepnos¢ od 40 poziomu farmy

* [ Konto [ Ustavienia | szczegsty ogrodsw | Stodote [ Miyn | Rynek nosion | Targ | Lista znajomych | Daehica rzemiedinicza |spsidaelna | Pocta | Rézne |
~ | Towar 1 8?
[ 1 80 ] Gotowe! 1 88
Towar Ilos¢  Poziom  Purk... Czas: Wartosc Tlos¢ 189
181 182 183 184 185 186 e | 10
Punkty doswiadczenia: 192
Towar Ilosc  Zapasy
193 194 195
4| g | Cluowoc196
19? 1 2y dla bonusy| |Uzyi dla dogw. 200 201 it
e 198 199

180. Seleccidn de la profesidn artesanal: panaderia, procesadora de frutas y verduras, florista, alquimista, especialista
en SPA: muestra las profesiones abiertas / activas.

181. Nombre del producto artesanal relacionado con la produccién: muestra los productos disponibles para la profesion
artesanal seleccionada en el articulo 180

182. La cantidad de su producto en el granero.

183. Informacidn sobre el nivel de experiencia profesional a partir de la cual es posible la produccién de bienes.

184. Informacidn sobre los puntos de experiencia que se pueden obtener después de "comer" un articulo determinado
(también calculado utilizando los articulos 93 + 94 + 96 y 197 + 199)

185. Informacidn sobre el tiempo de produccién de una unidad de producto artesanal.

186. Informacidn sobre los beneficios que se obtienen del "consumo" del producto (uso de los articulos 93 + 94 + 95y
197 + 198)

187. Nombre del objeto que se estd fabricando actualmente.

188. Informacidn sobre el momento de finalizacidn de la produccion.

189. Numero de unidades de produccién establecidas.

190. Tiempo restante hasta el final de la produccién.

191. Informacidn sobre el nivel de experiencia de la profesidn a partir de la cual es posible la produccién de bienes.

192. Puntos de experiencia en la profesion artesanal que ya hemos calculado / nimero de puntos en los que
alcanzaremos otro nivel de experiencia en la profesién artesanal

193. Nombre de los ingredientes de la receta del producto que elegimos en el articulo 181

194. Numero de componentes del producto "receta" del articulo 193

195. El numero de unidades de producto disponibles desde la posicidn 193 que tenemos en el establo

196. Si se necesita agua para la produccion, lo podremos comprarla.

197. Campo de edicidn para ingresar la cantidad de producto marcado en el item 181 - por defecto 1, el valor maximo
gue se puede usar estd en la columna 182

198. Botdn que permite el uso del producto seleccionado del articulo 181 en la cantidad de la posicién 197 para obtener
el bono descrito en el articulo 186

199. Un botdn pulsador que permite el uso del producto seleccionado del articulo 181 en una cantidad desde la posicidn
197 para alcanzar el valor de experimento indicado en el articulo 184

200. Editar campo para ingresar la cantidad de producto que estd marcada en el articulo 181 que queremos producir en
la profesidn dada a partir de los ingredientes especificados en el articulo 193; el valor predeterminado depende de Ia
cantidad que las existencias en el establo permiten, sin embargo, no mas de 50 unidades

201. Un botdn que inicia la produccion de bienes en la cantidad del campo 200 mientras que durante la produccion, el
botdn cancela el proceso de produccion actualmente en curso-
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Xll Descripcion de la pestaina “Cooperativa”

| Konto I Ustawienia | Szczegdly ogroddw | Stodofa | Mbyn I Rynek nasion I Targ | Lista znajomych I Dzielnica rzemiesinicza | Spdtdzielnia | paczta I Réine
Mazwa misji 202 203 Status Towar 205 Paostep Pozo... Tlosé
Swieze jaja 14 Pszenica 020 20 293 |
Szat na angore 1/10 204 Salata 0f30 30 14442 |
Ekologiczne jaja Lusi 1/10
Mawiedzony zamek 1/8 206 20? 208
Czyste czary-mary 18
Ruszamy na pofudnie 1/6
Lesny trening 1/3
Magiczne drzewa MNagi. .. 1/6
Gargczka farmerskisj ... 16
Ghodny krdlk Zakoriczona | Aktywne kampanie
Spér o jablka 1f2 (@) Kampania srebrna ’2 10} Dostarcz wszystko
;::::z: :E:i:::Ek 1::33 (7) Kampania 2}01320 210 Dostarcz wszystko
Dylemat z clejem 1/3 (7 Kampania diamentowa 211} Dostarcz wszystko
Magiczne jajka 1/3
Wielka farmerska impreza 1f2 200 x Siznogrosze
Pieczone owoce 13 175 x PD
Ekologiczna produkcia 1/3
Stwor z bagien 1/5
Grzybowy las I 1/4 21
Grzybowy las II 1/8
Grzybowy las IIT 1/5
Grzybowy las IV 1/5 [7] Kup wode
Bratnie dusze 15
Fhe hlizniak 1/5 21 2

202. Lista y nombres de las misiones que aln no se han completado / completado

203. Progreso en las misiones en el item 202: la campafia mas baja a ser atendida / el nimero de niveles de misién.Si
completamos todas las tareas, aparecerd el mensaje "Finalizado" y, después de ingresar la pestafia, la misidn sera
invisible.

204. Lista de tareas de misién marcadas en el item 202

205. Informacion sobre el nombre de las mercancias que se entregaran a la mision del articulo 204

206. Informacion sobre la cantidad de productos entregados a la mision / cantidad de productos requeridos para
completar la misién

207. Informacion sobre el nimero de unidades de producto del articulo 205 que debe entregarse todavia a la misidn
para completarla

208. Informacion sobre la cantidad de productos del articulo 205 que tenemos en el granero.

209. Elegir la campafia de la mision a la que queremos entregar los bienes para finalizarla.

210. Botones que permiten la entrega del articulo 205 del 207 a la campafia seleccionada en el articulo 209

211. Informacién sobre la recompensa que recibimos después de devolver el articulo a la misidén con la ayuda del botén
210, si lo tenemos en el establo cantidad suficiente de los bienes requeridos (la diferencia entre los articulos 209 - 207
no puede ser negativa, de lo contrario la misidn no se completara y se espera que se complete en una fecha posterior)
212. Si en la posicidn 205 se requiere agua y nosotros no la tenemos, la aplicacidn la comprara.
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XIll  Descripcion de la pestaiia “Oficina de correro”

| Konto | Ustawienia | Szczegdty ogroddw I Stodota | Myn | Rynek nasion | Targ | Lista znajomych | Dzielnica rzemieglnicza | Spotdzielnia |_P°C2tﬂ |R62ne|

214
@ Poczta przy'chodza_caz 13 () Poczta u\‘yd‘lodza_caz 14 wrob1 2 1 5 e
Madawca Temat Data ara 2 1 6
9’3 2019_—'{_).:'-0_1' 15:44:25 witam w szkole farmerow R

215 216 217

218

Nowa wiadomos’ézzn 221 Anuluj

213. Eleccidn entre los mensajes de la bandeja de entrada (conocidos coloquialmente como lapices) enviados entre
agricultores (por defecto)

214. y la bandeja de salida de mensajes enviados al jugador.

215. El nombre del jugador del que proviene el mensaje (o de quién lo enviamos, dependiendo de la seleccién de
elementos 213 - 214), el "punto” delante del nombre del jugador significa que el mensaje atn no se ha leido.

216. Asunto del mensaje recibido / enviado.

217. Fecha y hora de envio / recepcion de mensajes.

218. El contenido del mensaje recibido / enviado.

219. Un botdn que muestra una lista de nuestros amigos / vecinos con la opcion de seleccionar un jugador especifico
para que pueda escribir un mensaje para él

220. Botdn para crear un nuevo mensaje: activar las casillas 215y 219

221. Botdn que interrumpe la creacidn / escritura de un mensaje a otro jugador



XIV Descripcion de la pestaiia ,,Varios - La planta magica”
La informacion mostrada en los articulos 223 a 227 solo si la mision "Habichuelas magicas" se lleva a cabo en Ia

cooperativa

i| konho [Usmwienia iSzczegéW ogrodéw.i.stodo{a_l Miyn | Rynek nasion I_Targ _| Lista znajomych_l Dzielnica rzemieslnicza |_5p6%dzielnia-|. Poczta | Rézne |

’Cudowne pnacze 222 V]
# Gotowe! Czas: Wartosd Nazwa
224 226
223 225 227
220 30
228 [ Kod bonusowy ] r%sportuj dane stodoty ]
Farmerskie koto fortuny 34 Zuykle 232 tmprezowy

Odnajdz skarb {0) 234

0 x Zetony do Wesotego Miastec. ..
233 .
222. Elegir una pestafia adicional entre:La Planta magica (predeterminado), bonos y eventos, cria, la granja, Buda con
premios: solo disponible en la versién PREMIUM
223. Numero de rama de la planta magica: numeracion fija introducida programaticamente por los creadores del
juego.Independientemente de cuanto tiempo juegues y cuantas ramas haya comprado u obtenido, para cada jugador el
numero de la ramas significard exactamente la misma rama, lo ayudara a buscar rdpidamente un escalador en particular
por su nimero (no es compatible con la numeracion de la version del navegador) y no por el nombre
224. Informacion sobre la fecha en que la planta estara listo para la cosecha / activacién
225. Intervalo de tiempo necesario para la reactivacion / cosecha del escalador.

226. Informacion sobre productos / bonificaciones que el escalador otorga al activar / cosechar.

227. El nombre de la rama/mision - consistente con los nombres en el juego

228. Un campo de edicidn para ingresar el cédigo de bono publicado en el foro de farmerama o en los sitios web de los
Socios.

229. Botdn para confirmar la introduccién del cédigo de bono dado en el bloque 228.

230. Exportacion de granero y contenido de elementos en campos al archivo de Excel (* .xlsx)

231. Un campo que te permite girar una rueda de la fortuna.-vuelta gratis

232. Un campo que te permite girar una rueda de la fortuna.-entrada fiestera

233. Informacidn sobre la cantidad de fichasde la feria que puede usar al comprar en la tienda Renzo - Disponible solo

en la versién PREMIUM

234. El botdn permite jugar el mini juego "Pirata" durante el evento "Renzo" activo, el botdn esta activo solo durante el
evento anterior y el numero de juegos disponibles siempre se muestra entre paréntesis - Mostrar esta informacién y el
botdn en si disponible —solo en la version Premium




’

XV Descripcion de la pestaiia ,,Bonificaciones y eventos’

|| Konto | Ustawienia I Szczegoly ogroddw | Stodota I Mbyn I Rynek nasion I Targ | Lista znajomych | Dziglnica rzemiesinicza | Spofdzielnia | Poczta | Rézne |

[BOHLJSY i eventy

222

Produkt 235
Mostalgiczny film

Mostalgiczny film

Jaskinia wampira albinosa

Dzier Malp Swiatynnych

igs.halloween. headline

Dzieri baby boomu

Mega dzien PD

Super pasza - promocja
iss.valentineretrosalefeb2019. headline
Pakiet rzedaw chmur MWalentynkowy”
Wielkie plany Szymka
isz.valentinesepbfeb2015_extrabooking. headline
Zwierzak domowy: Wymarzona Penelopa

Gotowe! 236

2019-02-17 16:43:37
2019-02-17 16:43:37
2019-02-17 16:33:37
2019-02-19 14:00:00
2019-02-17 22:00:00
2019-02-17 22:00:00
2019-02-17 22:00:00
2019-02-17 22:00:00
2019-02-18 14:00:00
2019-02-158 14:00:00
2015-02-20 14:00:00
2019-02-20 14:00:00
2019-02-18 14:00:00

Wartos¢ 237

‘Wiecej PD i TPD podczas zniw, Bonus: +25%.
‘Wiecej FD i TPD podczas iniw. Bonus: +25%.
\Wiecej PD i TPD podczas Zniw. Bonus: +20%.

228

Farmerskie koto fortuny

:235:_; Zetony do Wesolego Miast.., |

Kod bonusowy Eksportuj dane stodoly
231 zove 23Bpreony )

Odnajdz skarb (0) 234

235. Una columna con una lista de eventos activos y bonificaciones.
236. Informacién sobre la duraciéon del bono o evento de la columna 235 que aun estard activo
237. Informacidén sobre el valor de la bonificacidon activa: qué beneficios recibiremos durante su actividad.

XVI Descripcion de la pestaia Diferente - ,,Cria de animales”
|| Konto | Ustawienia | Szczegdty ogroddow | Stodota | Miyn | Rynek nasion I Targ | Lista znajomych I Dzielnica rzemieslnicza | Spotdzielnia | Poczta | Rézne |
[Oaza mitosci 222 v] |
Godzina zhioru Zwierze Zwierze Zwierze Zwierze Perfumy Ekskluzywn... I
2015-02-17 16:49: 58 Koza Koza Koza Koza 4 0] |
238 239 239 239 239 240 241
e 229 230
228 [ Kod bonusowy ] [Ekspormj dane stodoty ]
Farmerskie koto fortuny 231 Zwyke

25 = Zetony do Wesolego Miast. ..

Odnajd skarb (0) 234

|
238. Informacidn sobre el momento de terminar con "dafio corporal” (el tiempo de acumulaciéon de "ebullicion" en el
que el estado de nirvana se denominara erroneamente el tiempo de recoleccién) en la habitacion (hay 132 habitaciones
disponibles; en el grafico de arriba solo se permitié el sexo en una de ellas, en caso de mayor interés en retozando cada
habitacion posterior después de alquilarlo se mostrara en la siguiente linea a continuacién)
239. Informacién sobre animales que se encuentran actualmente en medio de una orgia: se encerraron en una
habitacidon de un comodo equipado con varios objetos inverosimiles con una cama enorme para retozar y decidieron
terminar su vida con un orgasmo: un gigante (nada mas que envidia)
240. La cantidad de perfumes ordinarios que los animales usaron para acelerar el proceso de "reproduccién”; la
cantidad de perfume usado afecta el tiempo restante que se muestra en la columna 238, la cantidad de perfume que el
bot insertard en la "sala de placer" depende del nimero dado en el punto 50.
241. La cantidad de perfumes exclusivos que se han utilizado para la orgia, su accion aumenta las "posibilidades" de los
Ilamados. "Saltos" o la posibilidad de obtener un animal de "alta gama". Como dice la guia del agricultor: aumentan las
posibilidades de saltearse el nivel de granja (maximo 1 nivel). La posibilidad de usarlos solo es posible cuando el evento
apropiado estd activo. El nUmero de perfumes exclusivos que el bot inserta en la "sala de placer" depende del nimero
dado en el punto 51. ; o

18:37
15:10:2017

18:47
15.10.2017

18:48
15.10.2017

18:56
15.10.2017

L

,,3[ 1 e i K : 19:06

15.10.2017




XVIl Pestaiia ,Varios - Casa del granjero”

mozliwa automatyczna realizacja zamdwien po zaznaczeniu pozycji nr. 40 w dziale Il - ustawienia

| Konto I Ustawienia I Szezegaty ogroddw I Stodota | Miyn I Rynek nasion I Targ I Lista znajomych I Dzielnica rzemieslnicza I Spatdzielnia I Poczta | Réine |
[Dom farmerski 222 - ]
MNazwa Tropikalne Czas odswiezenia Czas wstawienia Mumer sl... Status Zasoby Magroda
Witek kasik 2019-02-17 23:08: 10 2019-02-16 23:08: 10 1] Brak zasobdw 1 x Jablka, 2 x Kura, 20 x Safata 27 % PD, 39 x 5G, 10 x Pkt. klig
Bronek Pit 2019-02-18 03:18:39 2019-02-17 03:18:39 1] Brak zasobdw 20 x Koper whoski, 20 x Salata 42 x PD, 30 x 5G, 10 x Pkt. Kig
Bogusfaw Foka 20159-02-18 03:18:39 2019-02-1703:18:39 1] Brak zasobdw 2 % Indyk 69 x PD, 10 x Pkt. kiienta
Toni Makaroni 2019-02-18 03:18:39 2019-02-1703:18:39 o Do realizagi 20 x Siano, 20 x Owies, 20 x Psz... 35x PD, 25 x 5G, 10 x Pkt. Kig
Brygida Turowska 20159-02-18 03:18:39 2019-02-1703:18:39 0 Brak zasobdw 5 x Jarzab brekinia, 5 x Mirabelki... 423 x PD, 10 x Pkt. kiienta
242 243 244 245 246 247 248 249
< | i r
I - 224
228 I Kod bonusowy ] Eksportuj dane stodoty ]
Farmerskie koto fortuny | 234 2wy 232 mprezomy
0 = Zetony do Wesolego Miastec. .. Odnajdz skarb (0} 234
233

242. Nombre del contratista.

243, Informacion sobre si el contratista es de la categoria Bahamas / Tropicos

244. La fecha limite para que las mercancias se entreguen desde la columna 248 para obtener el premio de la columna

249

245. Fecha limite en que se completo el pedido en el articulo 244
246. Numero que indica el orden en que puede ejecutarse.

247. Estado del pedido: sin recursos: significa que la demanda marcada en la columna 248 excede nuestro stock de
establo; Completado: significa la entrega de todos los articulos de la columna 248 y la recepcién de recompensas de la
columna 249; Para implementacién: significa que tenemos todos los elementos necesarios enumerados en la columna

248 en el establo

248. Informacion sobre el orden de los productos y su cantidad que el contratista ha colocado

249. Informacion sobre la recompensa que recibiremos del contratista después del pedido del contratista especificado

en la columna 248

e

Gratulacje!

Harra! BRAWO! Wygrales wypasiona nagrode gﬁlmq! Wreszcie
szcigscie sig do Ciebic usmicchngle. Zakrge jeszcze roz
farmerskim kelem fortuny K a tylke na tym shkerzysztasz!




XVIIl Descripcion de la pestaia “Varios - Buda con premios”

Esta pestaiia esta disponible solo en la versiéon Premium.Solo es posible mostrar los detalles que contiene durante el
evento "Feria de Renzo"
| Konto I Ustawienia | Szczegdty ogroddw | Stodofa | Mbyn | Rynek nasion I Targ | Lista znajomych | Dzielnica rzemiesinicza | Spatdzielnia | Poczta | Rdine |

[Buda 7 nagrodami 222 v]
2501Ios’é Nazwa 251 2?52 Cena [
1 Plac budowy w dzielnicy rzemiesinikdw 1 250,00 |
1 Basen dla homardw 850,00
1 MNostalgiczny film 900,00
1 Kupon na kombaijn (46 godz.) 400,00
1 Jajko tukana 1000,00
1 Sandafowiec XXL 350,00
1 Wybieg dla traszek 400,00
| 30| Farmarka 50,00
15 Turbo nawdz Zosi Kup283 | 100,00
100000 PD 200,00
a0 Super nawdz Zosi 200,00
60 Super nawoz 100,00
228 [229<od bonusowy ] [ Eksportuj dane stodody ]230
Farmerskie koo fortuny | 231 :fHe 232 mprezowy
:?353:: Zetony do Wesofego Miast. .. [ Odnajdz skarb (3) 23“

250. El nimero de unidades de producto compradas (compradas) de la columna 251

251. Nombre del articulo que se puede comprar en la tienda Pirat.

252. Precio en fichas (articulo 233) que debe pagarse para obtener bienes del articulo 251 en la cantidad marcada en el
articulo

253. La compra se realiza después de seleccionar un articulo de la lista, presionando el botén derecho del ratény
seleccionando la opcién "Comprar".ATENCION!!!! - Si el estado de los fichas desde la posicién 233 es inferior al que se
muestra en el producto dado en el item 252, la opcién "Comprar" no aparecerd después de usar el botén derecho del
raton.
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El foletto informativo fue desarrollado por Cenia
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